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RESUMO

Atualmente os vendedores ambulantes tem grande dificuldade de promover suas vendas, de
forma a atingir um maior nimero de clientes pensando em facilitar a vida desses vendedores
produzimos o LANCHE FACIL que é uma aplicagdo para divulgagio de produtos de vendedores
auténomos assim fazendo com que eles alcancem um nimero maior de clientes, e facilitando para
aqueles que guerem consumir um produto e de forma fécil e pratica consegue encontrar algum

vendedor que esteja mais proximo de seu local.

Palavras-chaves: Anuncio, Vendedores, Clientes, Autbnomos.



ABSTRACT

Nowadays the hawkers have great difficulty in promoting their sales. In order to
reach a greater number of customers thinking in facilitating the life of these sellers, we produce
the EASY LANCHE that is an application to advertise products of autonomous vendors thus
causing them to reach a a greater number of customers, and making it easier for those who want
to consume a product, and in an easy and practical way, can find a seller that is closer to their

location.

Keywords: Advertisement, Sellers, Customers, Freelancers.
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Abreviaturas

API — E um conjunto de rotinas e padrdes de programacio para acesso a um aplicativo
de software ou plataforma baseado na Web.

MVC — Modelo, Visdo e Controle: E um padrio de arquitetura de software (do inglés,
Model-View-Controller).

SQL.ite — E uma biblioteca em linguagem C que implementa um banco de dados SQL
embutido.

IDE - Ambiente de Desenvolvimento Integrado, € um programa de computador que
reline caracteristicas e ferramentas de apoio ao desenvolvimento de software com o
objetivo de agilizar este processo.

GPS - O sistema de posicionamento global, € um mecanismo de posicionamento por satélite
que fornece a um aparelho receptor moével a sua posicao, assim como o horério, sob quaisquer
condigdes atmosféricas, a qualquer momento e em qualquer lugar na Terra.

CRUD - (acrénimo de Create, Read, Update e Delete) na lingua Inglesa, para as quatro
operacBes basicas utilizadas em bases de dados relacionais ou em interface para utilizadores
para criacdo, consulta, atualizagdo e destruicdo de dados.

DAO - (acrénimo de Data Access Object), é um padrdo para persisténcia de dados que permite
separar regras de negécio e regras de acesso a banco de dados. Numa aplicacdo que utilize a
arquitetura MVC.

MB - (Megabyte) é uma unidade de medida de informacéo que equivale a 1 000 000 bytes.

GB - GibiByte (contracdo do inglés giga binary byte) é uma unidade medida para
armazenamento eletrbnico de informacdo, estabelecida pela Comissdo Eletrotécnica
Internacional.

GHz - O clock interno, conhecido simplesmente como clock, € o nimero de ciclos por segundo
de um sinal de sincronismo usados dentro do processador. Esse ciclo é medido em Hertz (Hz).
Atualmente, os processadores ja estdo na casa dos GigaHertz (GHz)

RAM — A Memodria de acesso aleatorio (do inglés Random Access Memory, frequentemente
abreviado para RAM) é um tipo de memdria que permite a leitura e a escrita, utilizada como
memoria priméaria em sistemas eletrdnicos digitais.

MVP — E a sigla de (Minimum Viable Product) e significa produto minimo viavel. E uma
prética de administracdo de empresas que consiste em langar um novo produto ou servico com o
menor investimento possivel, para testar o negdcio antes de aportar grandes investimentos.

APP — Aplicativo.



SQL - Structured Query Language, € a linguagem de pesquisa declarativa padrdo para
banco de dados relacional (base de dados relacional). Muitas das caracteristicas
originais do SQL foram inspiradas na algebra relacional.

WEB — nome pelo qual a rede mundial de computadores internet se tornou conhecida a
partir de 1991, quando se popularizou devido a criacdo de uma interface grafica que

facilitou o acesso e estendeu seu alcance ao publico em geral.



1. DOCUMENTO DE VISAO

1.1, HISTORICO DE REVISAO
Quadro 1 — Historico de Revisdo do Documento de Viséo
DATA VERSAO DESCRICAO AUTOR
Anderson Felipe,
16/03/2018 0.17 Revisdo geral e finalizacdo do documento. Ju_an Landim, .
Denilson, Antonio
Kennedy
16/03/2018 0.16 Declaragédo da posi¢do do produto Antonio Kenr_ledy,
Juan Landim
16/03/2018 0.15 Declaragéo da posigédo do produto Antonio Ke”’?e"y’
Juan Landim
16/03/2018 0.14 Revisdo do topico “declaragdo do problema” Anderson Felipe
16/03/2018 0.13 Revisdo do topico “declaragdo do problema” Anderson Felipe
16/03/2018 0.12 Revisdo do tdpico “oportunidade de negdcio” Anderson Felipe
16/03/2018 0.11 Revisdo do tdpico “oportunidade de negdcio” Anderson Felipe
14/03/2018 0.10 Revisdo do topico “requisitos de Juan Landim
documentacao
02/03/2018 0.9 Adicionado o topico “manual do usuario” Anderson Felipe
02/03/2018 0.8 Revisdo do topico “resumo de usuarios” Anderson Felipe
Anderson
01/03/2018 0.7 Anélise geral do documento Antonio Kennedy
Denilson
27/02/2018 0.6 Visao geral do produto Antonio Kennedy
26/02/2018 0.5 Declaragdo do problema Denilson
26/02/2018 04 Revisdo do tépico declar,a}gao da posicao do Anderson
produto
26/02/2018 0.3 Adicionado topico “resumo de usuarios” Anderson
23/02/2018 0.2 Declaracdo da posicdo do produto Antonio Kennedy
23/02/2018 0.1 Oportunidade de negocio Juan Landim
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1.2. INTRODUCAO

Esse documento proposto tem a principal finalidade de coletar, analisar e definir as necessidades e
caracteristicas de nivel superior do projeto de concluséo de curso, o aplicativo Lanche Facil, idealizado pela
equipe DALKSsoft, para as disciplinas Projeto Integrador I, 1l e Ill. Ele engloba os recursos que servem de
base ao processo de desenvolvimento do aplicativo Lanche Fécil, esse que por sua vez, apresenta como
objetivo principal, fornece uma maneira simples para os vendedores anunciarem seus produtos, onde no
mesmo podera disponibilizar a localizacdo em tempo real de onde estd vendendo. Os detalhes de como o
aplicativo Lanche Fécil atende a essas necessidades e como 0 mesmo se comporta, estdo descritos nas

especificacdes suplementares e de caso de uso.

1.3. POSICIONAMENTO
1.3.1. Oportunidade de Neg6cio

Tendo em vista a dificuldade que os vendedores autbnomos no ramo alimenticio tém para anunciar
seus produtos e a falta de eficiéncia na entrega dos produtos para os seus consumidores, 0 nosso principal
objetivo é desenvolver um aplicativo com intuito de facilitar a comunicagdo entre os vendedores e seus
compradores, assim otimizando a eficiéncia na hora de realizar a compra e entrega dos produtos. Este
aplicativo procura solucionar ou diminuir este problema enfrentado, onde a aplicagdo fornecera ao usuério
comprador todas as opcdes de estabelecimentos ambulantes que fornecem este tipo servigcos nas suas
proximidades, possibilitando também a realizacdo do pedido de determinado produto caso 0 mesmo esteja
disponivel para entrega. Ja o usuario vendedor podera cadastrar seu andncio indicando a localizagdo de seu

estabelecimento e se realiza entregas ou nao.

1.3.2. Declaragéo do Problema

Aumentar a exposicao de seus produtos em determinado local onde nédo
O PROBLEMA DE: ]
tem seu merecido destaque.

AFETA: | Os vendedores ambulantes autbnomos e usuérios do aplicativo

O grande impacto que acaba por acontecer, é que normalmente esse tipo
) de vendedor atua em diversos lugares diferentes, porém quando 0 mesmo
O IMPACTO E O SEGUINTE: ] ) ) )
trocar de localidade ndo tem como ele informar a todos os seus clientes

que estd em uma nova localidade e acaba por diminuir a sua exposic&o.

Um aplicativo onde o vendedor ambulante autbnomo fique mais visivel,
~ para que sempre que ele troque o seu local padrdo de vendas, e 0 seu
UMA BOA SOLUGCAO SERIA: | ) )
publico saiba onde o mesmo se encontra e sempre estard aberto para

novos clientes, trazendo assim mais interatividade, entre ele os seus
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clientes, tendo o aplicativo como um diferencial de negdcio.

Tabela 1 — Declaracao do problema.

1.3.3. Declaracéo da Posi¢éo do Produto

Vendedores ambulantes do ramo alimenticio e pessoas que estdo
PARA:
procurando uma forma de obter lanches rapidos.

Vendedores ambulantes que desejam ser e ter seu produto mais
QUEM: | conhecido por novas pessoas, mediante a isso, poderd vender e ganhar

mais destaque no seu ramo autbnomo.

i E um software para divulgacdo de lanches por meio de anuncios que é
O LANCHE FACIL: .
produzido para vendedores ambulante.

Trara facilidade para vendedores ambulantes que desejam anunciar seus
QUE: | produtos, tornando mais fécil e acessivel para 0s usuarios encontrar mais

opcoes proximas a sua residéncia.

Do Cariri Delivery que foca em um publico que deseja qualquer tipo
DIFERENTE: )
comidas entregues em casa.

O Lanche Facil trara o diferencial de ter andncios rapidos de vendedores

proximos a sua localidade. O anunciante podendo anunciar um
NOSSO PRODUTO: _ o ]
determinado produto expondo suas caracteristicas, local onde esta

vendendo e se oferece a op¢do de entrega a residéncia.

Tabela 2 - Declaracdo da posicéo do produto.

1.4, DESCRICAO DO USUARIO

Os usudrios alvos da plataforma proposta a ser desenvolvida, serdo vendedores ambulantes que
guerem vender nas cidades do Cariri, vendedores que ndo sdo conhecidos em sua cidade e que desejam ter
mais visibilidade mostrando seus produtos. E usuarios que querem comprar e saber qual rota tracar para

chegar ao destino. Cujo objetivo é vender mais e facilitar a localizacdo dos mesmos.

1.4.1. Resumo de Usuérios

NOME DESCRICAO RESPONSABILIDADE

Acessam todos 0s andncios que estdo
Compradores. disponiveis na plataforma e podem solicitar e Visualiza andncios;
pedidos sem Logar no aplicativo.

o Realizar cadastro;

Anunciantes S&0 o0s responsaveis por cadastrar as
e Fornecer dados;
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informagdes necessarias para o0s interessados e Fazer login;

“Compradores”, fornecendo sua localizagio e Cadastrar andncios.
atual, para que as pessoas saibam onde estdo
atuando no momento assim como uma forma

de contato, caso oferecam entregas.

Responsavel por analisar 0s andncios que
o estdo postados na plataforma, podendo ser
Administrador ] x - e Analisar os aniincios.
excluido caso ndo atenda as restricBes do

aplicativo.

Tabela 3 - Resumo de usuarios.
1.5. VISAO GERAL DO PRODUTO
1.5.1. Perspectiva do Produto de Usuarios

O produto, inicialmente, tem como meta anunciar os produtos dos usuérios e levar a outros usuarios

que deseja comprar. Esse sistema tem como perspectiva de aumentar as vendas de vendedores ambulantes.

1.6. RESUMO DE RECURSOS

Recursos Descricéo

01 - Anunciar. Os usuérios poderdo anunciar quantos produtos quiserem no sistema por dia.

02 - Mostrar localizacéo. Os usuérios deverdo disponibilizar sua localizacdo atual.

o Os usuarios que desejam comprar poderdo solicitar que o vendedor entregue o produto
03 - Solicitar entrega. . . .
onde deseja, caso o vendedor tenha disponibilidade para entrega.

Tabela 4 — Resumo de recursos

1.7. REQUISITOS DE DOCUMENTACAO

1.7.1. Manual do Usuario

A plataforma contara com uma pagina de ajuda onde sera apresentado aos usuarios como funcionara
0 sistema, tudo o que ele podera fazer na plataforma e qual sera o intuito da aplicacéo, assim como os termos

de uso e licenca de software.

1.7.2. Ajuda Online

Sistema Inteligente de Ajuda: Aqui, 0 usuario interage com o sistema, o qual possui uma inteligéncia
suficiente para retirar as informacgdes do usuario necessérias para encaminha-lo a resposta ou a uma fonte de

pesquisa, onde ele poderd certamente encontrar um esclarecimento e contara também com e-mail para
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suporte e envio de sugestdes para o aperfeicoamento do sistema, para garantir a melhor experiéncia possivel

a0S USUArios.

1.7.3.

Android Studio

Guia de Instalagao

Com a midia fisica na pasta de instaladores abra o arquivo “android studio ide 173.4720617

windows.exe” surgira uma caixa de dialogo “Abrir Arquivo — Aviso de Seguranga” clique no botdo

“Executar” feito isso vocé sera redirecionado para outra caixa de didlogo e permitird a instalacdo do

software clicando em “SIM”, o instalador sera aberto, clique em “Next” para avancar as primeiras telas

e depois clique em “Install”, quando a barra de progresso estiver totalmente carregada clique em “Next”

mais uma vez e depois em “Finish”. O software sera instalado e pronto para execugao.

Instalacéo do Aplicativo Lanche Facil
O usuério podera fazer a busca pelo aplicativo na “Google Play Store” pesquisando pelo nome

“Lanche Facil” ou “DALKsoft”, ap0s isso tocara no icone do aplicativo que ira abrir a péagina do

mesmo, feito isso basta selecionar o botdo “INSTALAR”, a Play Store ird executar o download e a

instalacdo do aplicativo Lanche Facil em seguida, feito isso o aplicativo estara disponivel em seu

aparelho

2. DOCUMENTO DE REQUISITOS

2.1. HISTORICO DE REVISAO
Quadro 2 - Histdrico de Revisdo do Documento de Especificacdo dos Requisitos de Software
DATA VERSAO DESCRICAO AUTOR
26/05/2018 0.25 Revisdo geral e organiza¢do do documento Anderson Felipe
Revisédo do topico .
25/05/2018 0.24 “DIAGRAMA DE CASOS DE USO” Anderson Felipe
Revisdo do topico .
25/05/2018 0.23 “DIAGRAMAS ESPECIFICOS” Anderson Felipe
Revisdo do topico
25/05/2018 0.22 “OBSERVACOES LEGAIS, DE Denilson Damido
COPYRIGHT E OUTRAS”
Revisdo do topico )
25/05/2018 0.21 “REQUISITOS DE NEGOCIO Denilson Dami&o
(DOMINIO)”
Foi feito adi¢des ao topico .
24/05/2018 0.20 “ESPECIFICACAO DOS CASOS DE USO” Anderson Felipe
21/05/2018 0.19 Foi feito adi¢bes ao topico Anderson Felipe
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“ESPECIFICACAO DOS CASOS DE USO”
Foi feito adicdes ao topico .
20/05/2018 0.18 “REQUISITOS FUNCIONAIS” Anderson Felipe
Foi feito adi¢des ao topico .
18/05/2018 0.17 “REQUISITOS FUNCIONAIS™ Anderson Felipe
Revisdo do topico
18/05/2018 0.16 “NOME DO PRODUTO E DE SEUS Anderson Felipe
COMPONENTES PRINCIPAIS”
Antonio Kennedy,
13/04/2018 0.15 Revisdo final. Anderson Felipe,
Denilson e Juan.
Foi feito adi¢Bes ao topico Luiz Felipe,
11/04/2018 0.14 “ESPECIFICACAO DOS CASOS DE USO” Antonio Kennedy
09/04/2018 | 0.3 Foi feito adigbes ao topico Antonis Kemods
' “ESPECIFICACAO DOS CASOS DE USO” \ Y
Denilson, Juan
Foi feito adicdes ao topico .
07/04/2018 0.12 “ESPECIFICACAO DOS CASOS DE USO” Anderson Felipe
06/04/2018 0.11 Foi feito o topico “Diagramas especificos” Antonio Kennedy
04/04/2018 0.10 Corregao do toPlC"usg,lagrama decasode | Apionio Kennedy
11/03/2018 09 Foi feito S tgplco Requisito de neg,?cms E Antonio Kennedy
o “Diagrama de caso de uso”.
- -~ x Anderson Felipe
Foi feito o topico: OBSERVACOES . !
09/03/2018 0.8 LEGAIS, DE COPYRIGHT E OUTRAS. Denilson, Antonio
Kennedy
Revisio do topico “REQUISITOS NAO Anderson Felipe,
09/03/2018 0.7 FUNCIONAIS” Denilson, Kennedy.
Adicionado o topico “REQUISITOS NAO . .
07/03/2018 0.6 FUNCIONAIS” Luiz Felipe
Adicionado o topico “REQUISITOS Anderson Felipe,
07/03/2018 05 FUNCIONAIS” Antbnio Kennedy
Revisdo do topico “IDENTIFICACAO DOS Anderson Felipe,
07/03/2018 04 REQUISITOS” Antonio Kennedy
Revisao do topico “NOME DO PRODUTO Anderson Felipe,
07/03/2018 0.3 E DE SEUS COMPONENTES Antonio Kennedy,
PRINCIPAIS” Luiz Felipe.
Adicionado o tépico “DESCRICAO DO .
06/03/2018 0.2 PRODUTO” Juan Landim
28/02/2018 0.1 Fol feito 0 escopo geral do produto e Antonio Kennedy
requisitos especificos.
2.2. ESCOPO GERAL DO PRODUTO

2.2.1.

Descri¢do do Produto

O presente aplicativo tem como intuito ajudar vendedores ambulantes do ramo alimenticio, podendo

anunciar seus produtos no mesmo, deixando uma breve descricdo do produto, até trés imagens, sua
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localizacdo. E os usuarios que desejam comprar algo que esteja proximo de onde estdo, podem visualizar
livremente os produtos anunciados pelos vendedores sem precisar logar no aplicativo. Para publicar as
imagens, sera usada a base de dados em nuvem (FireBase). Para expor sua localizacdo real, serd usada a

ferramenta de API do GoogleMaps, assim, 0s usuarios poderéao ver qual local esta mais préximo.

2.2.2. Nome do Produto e de seus Componentes Principais

LANCHE FACIL

Funcionalidades (F)

F-01 Cadastrar usuario
F-02 Recuperar senha
F-04 Login (Email/Senha)
F-05 Logout

F-06 Cadastrar andncio
F-07 Analisar aniincio
F-08 Gerenciar geolocalizagéo
F-09 Solicitar pedido

Tabela 5 — Componentes Principais

2.3. DESCRICAO DO PRODUTO

O projeto a ser desenvolvido tem como principal objetivo um aplicativo com intuito de facilitar a
comunicacao, entre os vendedores e a eficiéncia da entrega dos produtos, para os seus clientes. Assim surge
a necessidade de uma aplicacdo que solucione este problema enfrentado, onde a aplicacdo fornecerd ao
usuario, estabelecimentos que fornecem determinados servicos, de acordo com sua categoria e que apresente

0 menor tempo possivel para entrega dos produtos.
2.4. REQUISITOS ESPECIFICOS

2.4.1. Identificacdo dos Requisitos

SIGLA DE IDENTIFICAGAO DO REQUISITO

RF Requisito Funcional
RNF Requisito Ndo Funcional
uc Use Case

RN Requisito de negécio

Pégina 7



Tabela 6 — Identificacdo de Requisitos

2.4.2. Propriedades dos Requisitos

Para estabelecer a prioridade dos requisitos, foram adotadas as denominagdes: Alta, Média e Baixa.

Abaixo temos a descri¢do de significado de cada uma dessas denominaces.

e Alta:
E o requisito sem o qual o sistema n&o entra em funcionamento. Requisitos de classificacio alta, sio
funcionalidades imprescindiveis, que tém que ser implementados impreterivelmente.

e Médio:
E o requisito sem o qual o sistema entra em funcionamento, mas de forma ndo satisfatdria.
Requisitos de classificacdo média devem ser implementados, mas, se ndo forem, o sistema podera
ser implantado e usado mesmo assim.

e Baixo:
E o requisito que nio compromete as funcionalidades basicas do sistema, isto &, o sistema pode
funcionar de forma satisfatoria sem ele. Requisitos de classificacdo baixa sdo funcionalidades que
podem ser deixados para versdes posteriores do sistema, caso ndo haja tempo héabil para programar-

los na versao que esta sendo especificada.

2.5. DESCRICAO DOS REQUISITOS

Este projeto de desenvolvimento de software exige que sejam identificados requisitos do tipo:

Requisitos Funcionais, Requisitos de Negdcio (dominio) e Requisitos Ndo Funcionais.

2.5.1. Requisitos Funcionais

SIGLA NOME DESCRIGAO PRIORIDADE | DEPENDE DE

O sistema devera realizar cadastrar os
usuarios, podendo ser vendedor e
RF-01 Realizar cadastro usuario | comprador,  usando  informacfes Alta
béasicas como, Email, nome do usuério

e uma senha.

O usuério podera realizar a alteracéo
) . dos seus dados cadastrais caso tenha
RF-02 Editar usuéario . B Alta RF-01
passado alguma informagdo errada no

ato do cadastro.

O sistema devera, da a possibilidade de

RF-03 Excluir usuario Médio RF-01

0 usudrio excluir a sua conta
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informando o motivo da exclusao.

RF-04

Recuperar dados do

usuario

O sistema devera pegar os dados
cadastrais do usuario caso 0S mesmos

sejam solicitados.

Alta

RF-01

RF-05

Recuperar senha

O sistema devera enviar um codigo de
seguranca para o Email cadastrado
caso 0 usudrio ndo lembre sua senha e

escolha recuperar a senha.

Médio

RF-01

RF-06

Realizar login

O usuério ird inserir os dados ja pre-
cadastrados como: Email e senha,

podendo realizar o login.

Alta

RF-01

RF-07

Realizar Logout

O sistema deverd deslogar o usuério
apenas quando o mesmo apertar no

botdo de sair.

Médio

RF-01, RF-06

RF-08

Cadastrar aniincio

O sistema devera dar a possibilidade de
um usuario criar seus anincios, sempre
fornecendo sua localizagdo e o tipo de
lanche.

Alta

RF-01, RF-06

RF-09

Buscar andncios.

Os usudrios poderdo buscar por
anincios na plataforma de forma
espontanea.

Médio

RF-08

RF-10

Editar anincio

O sistema devera dar a possibilidade de
um usudrio editar seus anuncios, s6 0
criador pode editar seus anincios.

Alta

RF-01, RF-06,
RF-08

RF-11

Ocultar andncio

Os usuarios poderdo ocultar o0s
anancios livremente.

Média

RF-08, RF-10

RF-12

Excluir antncio

O sistema devera dar a possibilidade de
um usudrio excluir seus andncios, s6 o
criador pode excluir seus anancios.

Médio

RF-01, RF-06,
RF-08

RF-13

Ler dados do aniincio

O sistema devera dar a possibilidade de
um usuario visualizar os dados
presentes em seus anuncios.

Alta

RF-01, RF-06,
RF-08

RF-14

Inserir localizagéo

O sistema juntamente com a API do
Google Maps devera solicitar a
permissdo para acessar a localizag&o.

Médio

RF-06

RF-15

Solicitar pedido

O usuario que deseja comprar algo de
um anuncio, tera que clicar num botéo

Médio

RF-06, RF-10,
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“Fazer pedido” para entrar em contato RF-11
direto com o vendedor.
o Os usuarios poderdo cancelar os o RF-01, RF-06,
RF-16 Cancelar anincio cadastros dos andncios. Média RE.08
O usuério pode salvar seus andncios RF-01, RF-06,
RF-17 Favoritos i i Média
em favorltgs, e acessar quando quiser RF-08, RF-13
do seu perfil.
Tabela 7 — Requisitos Funcionais.
2.5.2. Requisitos Ndo Funcionais
SIGLA NOME DESCRICAO PRIORIDADE | CATEGORIA
O sistema deve estar integrado ao
Integrar sistema com Sistema do Google Mapas para enviar -
RNF-01 . . o Alta Interoperabilidade
API do Google Maps. | e receber informagGes da localizagdo
do usudrio (anunciante) ao cliente.
O sistema a ser desenvolvido, ird Eficiéncia em
RNF-02 Operabilidade operar a partir da versdo 4.4 do Alta Relacdo a
Android. Recursos
Linguagem de O sistema serd desenvolvido em Java .
RNF-03 3 _ Alta Interoperabilidade
programacéo Android.
O design do aplicativo sera
desenvolvido em portugués onde todas
L as palavras utilizadas serdo de facil o o
RNF - 04 Interface amigavel y ] Média Atratividade
compreensdo e seu layout terd uma
usabilidade bem intuitiva para facilitar
uso do mesmo.
Tabela 8 - Requisitos Nao Funcionais.
2.6. OBSERVA(;C)ES LEGAIS, DE COPYRIGHT E OUTRAS

O Aplicativo tera como garantia a total seguranca de toda a informac&o, que seja repassada ao app,
garantindo que as mesmas, ndo sejam divulgadas ou disponibilizadas para qualquer outro usuario, essas
informacOes serdo disponibilizadas apenas quando o usuério tenha permitido o seu acesso. O direito de
imagem concederd o direito de personalidade autbnoma, se trata da protecdo de personalidade fisica da

pessoa.
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2.7.

2.7.1.

DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Diagrama Geral

Usuario consumidor

2.7.2.

uc o1l -

uco4-
Recuperar

UC011- Inseir
localizagao

Cadastrar
anincio

Cancelar
anincio

UCO7- Buscar
anuncios

UCO01- Realizar
cadastro
usuario

- .

uco12-
Solicitar
Pedido

.
i\

1 Ny
UC10- Excluir <<ertofid>>  <<eXignd>>
aniincio i .
UC03- Excluir UC02- Editar
usuario usuario

UCO09- Ocultar
anincio

M—
——

Usuario anunciante

Figura 1 - Diagrama de casos de uso geral

Diagramas Especificos

Diagrama Manter usuario.
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UCo6-
Cadastrar

anuncio
,ﬂ Editar anincio
. "J -
==include== -
o =<gxtend>>
. -7 Recuperar
477 ccpdendss - - NANUNCIOS
Manter <
aniincio 4 ]
- ; "ngludehp
Usuario anunciante - . RN
% £ -
. =2axtends= UC011- Inseir
t. - localizagao
==gitend== S

. -
Y
Y
R
L
bl

Al
Ocultar
anuncio

Figura 2 - Diagrama de casos de uso manter usuario.

2.8. ESPECIFICAGAO DOS CASOS DE USO
DATA VERSAO DESCRICAO
07/11/2018 04 O vendedor ir4 realizar o cadastro fornecendo apenas algumas informacdes bésicas.
STATUS ( ) Pendente ( ) Revisado ( x) Realizado ( ) Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC - 01 Manter usuario

REQUISITO FUNCIONAL

RF-01 Registrar usuario

DESCRICAO DO UC

O sistema devera fazer interacdes basicas como cadastrar, editar, excluir e ler dados do
usuério quando for solicitado.

ATORES ENVOLVIDOS

Vendedores e usuarios.

PRE-CONDICAO

O usuério precisa ter o aplicativo instalado.

POS-CONDICAO

O usuério precisa realizar um cadastro.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA

L ) _ | 2. O sistema ira abrir a Activity (tela) de
1. O usuario ird selecionar a opgdo

cadastro.
cadastre-se.
L 4. O sistema verifica o Email, se 0 nome
3. O usuério ird preencher os campos L 3 )
de usuéario ainda ndo existe e se a senha
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Email, Nome do Usuario e Senha.

atende os requisitos de seguranca.
5. O sistema valida senha.
6. O sistema registra 0 nome de usuario.

7. O sistema armazena os dados do
usuério no banco de dados.

FLUXO ALTERNATIVO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuario deve inserir um email e

sanha para criar o cadastro.

2. O sistema deve validar os dados.

FLUXO DE EXCECAO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuario cancela o cadastro.

3. O wusuério nao preenche todos os

campos presentes no cadastro.

5. O wusuario informa um Email ndo

valido.

7. O usuario aperta no botdo voltar sem

querer.

2. O sistema ird retornar ele para a

activity (tela) principal.

4. O sistema devera exibir uma
mensagem flutuante “Preencha todos os
campos”.

6. O sistema deverd exibir uma

mensagem flutuante “O Email digitado
ndo ¢ valido”.

8. O sistema ird retornar para a activity
principal e ndo ird guardar o que havia

sido digitado.

Tabela 9: Especificacdo UC - 01 - Registrar usuario.

DATA VERSAO DESCRICAO
07/11/2018 04 O usuério poder4 a qualquer momento editar seus dados cadastrais.
STATUS ( ) Pendente ( ) Revisado ( x) Realizado ( ) Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC - 01 Manter usuério

REQUISITO FUNCIONAL

RF - 02 Editar usuario

DESCRICAO DO UC

O sistema deverd fazer interag¢des basicas como cadastrar, editar, excluir e ler dados do

usuério quando for solicitado.

ATORES ENVOLVIDOS

Vendedores e usuarios.

PRE-CONDICAO

O usuério precisa ter realizado o login.

POS-CONDICAO

O usuario tera alterados os seus dados.
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FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuério por meio do menu lateral

solicita editar dados.

3. O usuério termina de fazer as edicOes e

clica no botdo salvar dados.

2. O sistema ira exibir a activity (tela) de

edicdo de dados.

4. O sistema ir4 guardar as novas

informagdes sobrescrevendo as

anteriores.

FLUXO ALTERNATIVO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usudrio sem querer acaba apertando
no botéo voltar.

3. O usuario desiste de fazer alteracdes e

aperta no botéo voltar.

5. O usuario aperta no botdo “voltar” sem

querer.

2. O sistema exibe uma caixa informado:

“Alteracdes feias com sucesso”.

4. Caso 0 usuario nao tenha mexido nos
dados a activity (tela) sera fechada
voltando assim para a Activity (tela)

anterior.

6. O sistema ndo ird salvar nenhuma

informagdo que foi digitada

anteriormente.

FLUXO DE EXCECAO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuério deixa um dos campos de

alteracéo em branco.

3. O usuério digita um nome de usuério

que ndo esteja disponivel.

2. O sistema deverd exibir uma
mensagem flutuante “Preencha todos os
campos”.

4. O sistema deverda exibir uma

mensagem flutuante “O nome de usudario

digitado ndo esta disponivel”.

Tabela 10: Especificagdo UC - 01 - Editar usuario.

DATA VERSAO DESCRICAO
07/11/2018 0.2 O usuério por determinados motivos quer apagar a sua conta.
STATUS ( ) Pendente ( X) Revisado ( x) Realizado ( ) Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC - 01 Manter usuério

REQUISITO FUNCIONAL

RF - 03 Excluir usuério

DESCRICAO DO UC

O sistema deverd fazer interacdes basicas como cadastrar, editar, excluir e ler dados do

usuario quando for solicitado.

ATORES ENVOLVIDOS

Vendedores e usuarios.

PRE-CONDICAO

Ser cadastrado e ter feito login na plataforma.

Pégina 14



POS-CONDICAO

Todos os dados serdo apagados e o usuario seré deslogado.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuario solicita excluir conta indo na
opcdo minha conta presente no menu

lateral.

3. O usuario informa o seu motivo e

confirma.

5. O usuario confirma a exclusdo.

2. O sistema ird abrir a Activity (tela) de
exclusdo onde estara a perguntar o0 motivo

da exclusao.

4. O sistema ird exibir uma caixa de
interacdo perguntar se 0 usuario tem

certeza.

6. O sistema ird apagar todos os dados
cadastrais presentes no banco de dados do

usuério.

FLUXO ALTERNATIVO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuério desiste de apagar sua conta e

pressiona no bot&o voltar no smartphone.

2. O sistema ird fechar a Activity de

exclusdo e retornard para a anterior.

FLUXO DE EXCEGAO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuario ndo informa o motivo da

exclusdo e pressiona em continuar.

2. O sistema ird excluir o perfil do

usuario.

Tabela 11: Especificagdo UC - 01 - Excluir usuério.

DATA VERSAO DESCRICAO
07/11/2018 0.4 O usuario a qualquer momento pode_ v_isualizar seus dados cadastrais quando
solicitado.
STATUS ( ) Pendente ( X) Revisado (x) Realizado ( ) Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC - 01 Manter usuério.

REQUISITO FUNCIONAL

RF-04 Ler dados do usuério.

DESCRICAO DO UC

O sistema deverd fazer intera¢des basicas como cadastrar, editar, excluir e ler dados do

usuario quando for solicitado.

ATORES ENVOLVIDOS

Vendedores e usuarios.

PRE-CONDICAO

Ser cadastrados e esta logado na plataforma.

POS-CONDICAO

Visualizar todos os dados cadastrados.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuario deseja visualizar seus dados

cadastrados, entdo vai até a op¢do minha

2. O sistema devera abrir a Activity (tela)

“minha conta” contendo todas as

informagBes do usuério recuperadas do
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conta no menu lateral.

banco de dados.

FLUXO ALTERNATIVO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuério ndo esta conectado a internet

2. O sistema ird exibir uma mensagem
flutuante “Carregando”, ndo ird carregar

porgue nado esta conectado.

FLUXO DE EXCECAO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

Tabela 12: Especificagdo UC - 01 - Ler dados do usuario.

DATA VERSAO DESCRICAO
07/11/2018 0.4 O usuario que ndo lembra mais a sua senha podera restaurar ela por meio de poucos
passos.
STATUS ( ) Pendente () Revisado (x) Realizado ( ) Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC - 02 Recuperar senha

REQUISITO FUNCIONAL

RF-05 Recuperar senha

DESCRICAO DO UC

Caso o usudrio tenha esquecido a sua senha solicitando a recuperagdo da mesma ele

podera cadastrar uma nova senha apenas se tiver acesso ao Email usado no ato do

cadastro.

ATORES ENVOLVIDOS

Vendedores e usuarios.

PRE-CONDICAO

Ser cadastrados e ter acesso a0 Email usado no cadastro.

POS-CONDICAO

Acessar o0 Email.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usudrio ndo lembra sua senha e
solicita recuperar a senha.

3. O usuario preenche o campo com seu
Email cadastrado.

5. O usuario digita o cddigo correto que

foi recebido em seu Email.

2. O sistema abre a Activity (tela) de
recuperacdo de senha que contém o
campo “Email cadastrado”, e um botdo

“Enviar”.

4. O sistema abre a Activity (tela) de
confirmagdo contendo uma mensagem
“Foi enviado um co6digo de seguranca
para seu email” um campo de digitacao
“Codigo de seguranca” e dois botdes

“Confirmar e Reenviar senha”.

6. O sistema abre a activity (tela) de
alteracdo de senha contendo dois campos

“Nova senha, confirmar nova senha” e
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um botao “Alterar”.

FLUXO ALTERNATIVO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuério néo lembra qual foi o Email

cadastrado.

2. O sistema deixa bem claro na tela de
recuperacdo que sO pode ser feita a troca
usando o Email usado no ato do cadastro.

FLUXO DE EXCECAO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuério digita o0 Email errado.
3. O usuério digita um Email ndo valido.

5. O usuario digita o Email correto, mas

nao recebe o cddigo de confirmacéo.
7. O usuério digita o codigo incorreto.

9. O usuério digita o Email e o codigo
corretos, porém quando vai digitar a nova

senha ele digita uma senha “fraca”.

11. O usuario digita uma senha com
menos de 8 digitos.

13. O usuério digita uma senha que nédo

coincidem nos campos “Nova senha” e

“confirmar nova senha”

2. O sistema exibe uma mensagem

flutuante “Email digitado ndo esta

cadastrado na nossa base de dados”.

4. O sistema exibe uma mensagem

flutuante “Email digitado ndo ¢ valido”.

6. O sistema disponibiliza um botdo de
enviar o codigo para caso 0 usuario ndo

receba 0 mesmo.

8. O sistema exibe uma mensagem
flutuante “O cddigo digitado ndo ¢
valido”

10. O sistema exibe uma mensagem “A
senha digitada ndo atende aos padrdes de
seguranga’.

12. O sistema exibe uma mensagem
vermelha “A senha deve ter no minimo 8
digitos”

14. O sistema exibe uma mensagem em
“As senhas nao

vermelho digitadas

coincidem”.

Tabela 13: Especificacdo UC - 02 - Recuperar senha.

DATA VERSAO DESCRICAO
07/11/2018 0.4 O usuério ira inserir os dados ja pré-cadastrados como: Email e senha.
STATUS ( X') Pendente ( X) Revisado ( ) Realizado ( ) Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-03 Realizar Login

REQUISITO FUNCIONAL

RF-06 Realizar Login
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DESCRICAO DO UC

Este caso de uso inicia-se quando o ator tem a necessidade de cadastrar um

estabelecimento ou enviar um Feedback.

ATORES ENVOLVIDOS

Vendedor e Usuario

PRE-CONDICAO

O ator precisa esté cadastrado.

POS-CONDICAO

Login efetuado.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. Usuario solicita fazer Login.

3. Usuério informa dados de Login (e-

mail e senha).

2. Sistema exibe Activity (tela) de Login.

4. Sistema verifica no banco de dados se

as informagdes digitadas estdo corretas.

5. Exibe Activity (tela) principal do
sistema.

FLUXO ALTERNATIVO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuario ndo esta conectado a internet.

2. O sistema ird exibir uma mensagem
flutuante “ndo a conexdo com a internet”

FLUXO DE EXCECAO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuério deixa os campos de e-mail
ou senha em branco.

3. O usuério digita o e-mail ou a senha
incorreta.

2. O sistema ira exibir uma a mensagem,
“por favor”, preencha todos os campos”
em vermelho.

4. O sistema ird exibir a mensagem
“Email ou senha incorreta” em vermelho.

Tabela 14: Especificacdo UC - 03 - Realizar login.

DATA VERSAO DESCRICAO
13/09/2018 04 O usuério pode sair do seu usuario a qualquer momento realizando Logout.
STATUS ( X)) Pendente ( ) Revisado () Realizado ( ) Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC - 04 Realizar Logout

REQUISITO FUNCIONAL

RF-07 Realizar Logout

DESCRICAO DO UC

Caso 0 usuério ndo deseje que sua conta fique sempre conectada, ou precise acessar

outra conta no aplicativo basta ele realizar Logout pressionando o botdo sair.

ATORES ENVOLVIDOS

Vendedores e usuérios.

PRE-CONDICAO

Ser cadastrados e esta logado na plataforma.

POS-CONDICAO

deslogar do aplicativo.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuério seleciona a opgdo sair

presente no menu lateral da pagina

2. O sistema finaliza o usuario e abre a
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principal.

Activity (tela) principal de login.

FLUXO ALTERNATIVO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuério ndo encontra a opgdo sair

que fica presente no menu lateral.

2. O sistema disponibilizara um mini
tutorial sobre como sair de sua conta na

pagina de ajuda presente no menu lateral.

FLUXO DE EXCECAO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuario tenta deslogar sem conexao

com a internet.

2. O sistema ira exibir uma mensagem

flutuante “ndo a conexdo com a internet”

Tabela 15: Especificagcdo UC - 04 - Realizar logout.

DATA VERSAO DESCRICAO
07/11/2018 0.4 Os andincios podem ser feitos inseridos na plataforma por qualquer usudrio.
STATUS () Pendente () Revisado (x) Realizado ( ) Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-05 Manter anuncio.

REQUISITO FUNCIONAL

RF-08 Cadastrar anuncio.

DESCRICAO DO UC

O sistema deverd permitir que o autor realize o cadastro de andncios informando

coisas basicas, assim como editar e excluir o mesmo.

ATORES ENVOLVIDOS

Usuario

PRE-CONDICAO

Ser cadastrado no sistema e esta logado.

POS-CONDICAO

Cadastrar o aniincio.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuédrio envia a solicitacdo para

criacdo de um andncio.
3. O usuério seleciona localizacdo atual.
5. O usuario concede a permissao.

7. O usuario informa o que ele esta
oferecendo com a op¢do de adicionar
imagens (opcional).

9. O usuédrio envia a solicitacdo para

compartilhar o anuncio.

11. O andncio é aprovado por um dos

administradores.

2. O sistema inicia a Activity (tela)
cadastrar andincio contendo 0s campos de
digitacdo “Titulo do anuncio, Nome do
produto e Valor assim como duas caixas
de selecdo “Realiza entrega, Sim e Nao”,
um campo extra “Informacdes adicionais”
e a possibilidade de adicionar até 3
imagens.

4. O sistema pede autorizagdo para usar o
GPS do usuério.

6. O sistema adiciona a localizacdo

baseada na sua localizacdo atual de

acordo com o GPS.
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8. O sistema cadastra as imagens no

banco de dados.

10. O sistema realiza a postagem do
anuncio salvando os dados no banco de
dados.

12. O sistema ira compartilhar o anuncio
deixando o visivel para todos que

estiverem préximo de sua localidade.

FLUXO ALTERNATIVO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O wusuario ndo deseja usar sua

localizac&o atual.

2. O sistema ira exibir a mensagem de
erro “O anuncio ndo pode ser criado sem

uma localizagdo” em um baldo flutuante.

FLUXO DE EXCECAO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O

obrigatdrio sem preencher.

usuario deixa algum campo

2. O sistema ir4 exibir a mensagem de
erro “O anuncio ndo pode ser criado sem

uma localiza¢do” em um baldo flutuante.

Tabela 16: Especificagdo UC - 05 - Registrar anuncio.

DATA VERSAO DESCRICAO
07/11/2018 0.4 Os anincios ja cadastrados na plataforma podem ser editados pelo seu criador a
qualquer momento.
STATUS () Pendente ( ) Revisado ( x) Realizado ( ) Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC - 05 Manter andncio.

REQUISITO FUNCIONAL

RF - 09 Editar anuncio.

DESCRICAO DO UC

O sistema devera permitir que o autor realize o cadastro de andncios informando

coisas basicas, assim como editar e excluir o mesmo.

ATORES ENVOLVIDOS

Vendedor

PRE-CONDICAO

Ser cadastrado no sistema e esta logado.

POS-CONDICAO

Cadastrar o aniincio.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O wusudrio clica no menu lateral

esquerdo presente na tela inicial.

3. O criador do anincio clica na opg¢do

meus anincios.

2. O sistema abre o menu lateral

esquerdo.

4. O sistema abre a Activity (tela) meus

anuncios.
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5. O usuario seleciona o anlncio

desejado.

7. O wusuério solicita editar andncio
pressiona 0 botdo de edicdo presenta na
barra que fica na parte superior do

anuncio.

9. O usuario edita todas as informagdes e

pressiona no botéo salvar.

6. O sistema abre a Activity (tela)

anuncio.

8. O sistema ira abrir a Activity (tela) de
cadastro de andncios, poréem dessa vez

com o modo de edi¢do de anuncio.

10. O sistema exibe uma mensagem
informando que as alteracbes foram
realizadas com sucesso e sobrescreve as

informacBes no banco de dados.

FLUXO ALTERNATIVO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usudrio ndo esta logado na sua conta,
mas sim em outra.
3. O usuario ndo sabe como fazer a

exclusdo do andncio.

2. O sistema ndo habilita o botdo de
edicdo de anlincios a menos que esteja na

conta do criador do anuncio.

4. No menu lateral presente na tela inicial
possui uma opcdo de ajuda onde o
usudrio ira encontrar um breve tutorial de

como editar o andncio.

FLUXO DE EXCECAO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuério deixa um dos campos em

branco na hora de fazer a edicéo.

2. O sistema exibe uma mensagem
flutuante “Preencha todos os campos” ao

pressionar o botdo “Salvar”.

Tabela 17: Especificagdo UC - 05 - Editar antncio.

DATA VERSAO DESCRICAO
07/11/2018 0.4 Os anuincios ja cadastrados na plataforma podem ser excluidos pelo seu criador a
qualquer momento.
STATUS () Pendente ( ) Revisado ( x) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-05 Manter anuncio.

REQUISITO FUNCIONAL

RF-10 Excluir andncio.

DESCRICAO DO UC

O sistema devera permitir que o autor realize o cadastro de anincios informando

coisas basicas, assim como editar e excluir o mesmo.

ATORES ENVOLVIDOS

Vendedor

PRE-CONDICAO

Ser cadastrado no sistema e esté logado.

POS-CONDICAO

Cadastrar o andincio.
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FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O wusuério clica no menu lateral

esquerdo presente na tela inicial.

3. O criador do andncio clica na opcéo

meus anincios.

5. O usuario seleciona o andncio

desejado.

7. O usuario pressiona nos trés pontinhos

no canto superior da tela.
9. O usuario pressiona na opcao excluir.

11. O usudrio marca a opgdo “Sim”.

2. O sistema abre o menu lateral
esquerdo.
4. O sistema abre Activity (tela) meus
anuncios.

6. O sistema abre a Activity (tela)

anuncio.
8. O sistema abre o menu lateral direito.

10. O sistema abre uma caixa de interacdo
perguntando se 0 usudrio tem certeza.

12. O sistema apaga 0 anuncio da base de

dados.

FLUXO ALTERNATIVO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuario ndo sabe como fazer a

exclusdo do anincio.

2. No menu lateral presente na tela inicial
possui uma opcdo de ajuda onde o
usuario ira encontrar um breve tutorial de

como excluir o andncio.

FLUXO DE EXCECAO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. Ao clicar em excluir andincio o usuario

~ 9

marca a opgdo “Nao” quando o sistema

pergunta se 0 mesmo tem certeza.

2. O usuario fecha a Activity do andncio

sem fazer nenhuma alteracéo.

Tabela 18: Especificagdo UC - 05 - Excluir anuncio.

DATA VERSAO DESCRICAO
07/11/2018 0.4 Os anincios ja cadastrados na plajtaforma podem ter suas informacdes visualizadas
pelo seu criador a qualquer momento.
STATUS () Pendente () Revisado ( ) Realizado ( ) Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-05 Manter andncio.

REQUISITO FUNCIONAL

RF-11 Ler dados do anincio.

DESCRICAO DO UC

O sistema devera permitir que o autor realizasse o cadastro de andncios informando

coisas basicas, assim como editar e excluir o mesmo.

ATORES ENVOLVIDOS

Usuario.

PRE-CONDICAO

Ser cadastrado no sistema e esta logado.

POS-CONDICAO

Cadastrar o aniincio.
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FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O wusudrio clica no menu lateral

esquerdo presente na tela inicial.

3. O criador do andncio clica na opgéao

meus anuncios.

5. O Usuério deseja verificar os dados

cadastrados em seu andncio entdo

seleciona tal andncio.

2. O sistema abre o menu lateral

esquerdo.
4. O sistema abre a Activity (tela) meus
anuncios.
6. O sistema abre a Activity (tela)

andncio e recupera todos os dados do

anuncio selecionado do banco de dados.

FLUXO ALTERNATIVO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuario ndo sabe como fazer a

exclusdo do andncio.

2. No menu lateral presente na tela inicial
possui uma opcdo de ajuda onde o
usuario ira encontrar um breve tutorial de

como acessar os dados do anlncio.

FLUXO DE EXCECAO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

Tabela 19: Especificagdo UC - 05 - Ler dados do anuncio.

DATA VERSAO DESCRICAO
07/11/2018 0.4 Todf) _anL’lncio que sera postado na plataforma podera ser avaliado por administradores
e sujeito a serem removidos.
STATUS () Pendente ( ) Revisado ( ) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC - 06 Moderar andncio.

REQUISITO FUNCIONAL

RF - 12 Moderar andncio.

DESCRICAO DO UC

O sistema permitira todos os anincios serem divulgados.

ATORES ENVOLVIDOS

Vendedor

PRE-CONDICAO

Ser cadastrado no sistema e esta logado.

POS-CONDICAO

Cadastrar o aniincio.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuério clica em enviar andncio.

4. O administrador do sistema pode

remover o andncio a qualquer momento.

2. O sistema informa ao usuario que seu

anuncio foi anunciado com sucesso.

3. O sistema envia uma notificacdo para
um dos administradores.

5. O sistema envia uma notifica¢do para o
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criador do andncio informando que seu

anuncio foi removido.

FLUXO ALTERNATIVO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O wusuario tem o seu andncio

reprovado.

2. O sistema permite que 0 mesmo edite

as informagdes do andncio e reenvie.

FLUXO DE EXCECAO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

Tabela 20: Especificacdo UC - 06 - Moderar andncio.

DATA VERSAO DESCRICAO
07/11/2018 0.4 A localizacdo sera inserida usando sua posicdo atual.
STATUS () Pendente () Revisado (x) Realizado ( ) Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC - 07 Gerenciar localizacéo.

REQUISITO FUNCIONAL

RF - 13 Gerenciar localizacédo

DESCRICAO DO UC

um ponto no mapa.

O sistema ird utilizar a localizagéo fornecida, para poder adicionar o seu aniincio como

ATORES ENVOLVIDOS

Vendedor.

PRE-CONDICAO

Ser cadastrado no sistema.

POS-CONDICAO

Mapear sua localizagéo.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O Usuario ao realizar o cadastro de um

anincio clica em adicionar sua

localizag&o.

3. O Usuério permite utilizagdo do seu
GPS.

5. O Usuario confirma localizagéo.

2. O sistema pede autorizagdo de ter

acesso ao GPS.
4. O sistema adiciona a localizacéo.

6. O sistema adiciona a localizacdo no

ponto no mapa.

FLUXO ALTERNATIVO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuario sem querer clica negar a
permissdo para acessar a localizagdo e

ndo sabe como permitir.

2. Na central de ajuda possui um breve
tutorial de como ativar a permissdo caso o

usudrio tenha recusado na primeira vez.

FLUXO DE EXCEGAO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA
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1. O

localizac&o.

usuario ndo quer adicionar

3. O usudrio ndo permite a utilizacdo do
GPS.

2. O sistema vai informar que para
seguranca dele e de seus clientes ele ative
0 GPS, ou ndo serd possivel cadastrar um

anuncio.

4. O sistema ira exibir a mensagem de
erro “O anuncio ndo pode ser criado sem
sua localizagdo atual” em um baldo

flutuante.

Tabela 21: Especificacdo UC - 07 - Gerenciar localizacéo.

DATA VERSAO DESCRICAO
A localizacdo pode ser inserida usando sua posicdo atual, ou preenchendo
07/11/2018 0.4
manualmente.
STATUS () Pendente ( ) Revisado (x) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC - 08 Buscar anincios

REQUISITO FUNCIONAL

RF - 14 Buscar anuncios.

DESCRICAO DO UC

O usudrio que deseja comprar ira realizar uma busca nos anincios ja divulgados na

plataforma.

ATORES ENVOLVIDOS

Vendedor.

PRE-CONDICAO

Ter andncios ja publicados.

POS-CONDICAO

Buscar andncios.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usudrio ird iniciar uma busca nos

anuncios ja publicados.

3. O usuério ira escolher seu produto

desejado e ler sua descricéo.

5. O usuédrio ira ver a localizacdo do

vendedor.

7. O wusuario ird solicitar entrega do
produto, caso o vendedor esteja disposto

a entregar.

9. O usuério ira informar sua localizac&o,

caso solicite entrega.

2. O sistema vai buscar os anincios mais
préoximos da localizacdo do cliente e
exibir.

ird exibir

4. O sistema 0 produto

escolhido e sua descricao.

6. O sistema ird informar a localizacéo do

vendedor.

8. O sistema ird informar se o vendedor

estd disposto a realizar entrega e

disponibiliza a opgdo de “Solicitar

entrega.”

10. O sistema ira receber as informacées
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que deverao ser inseridas pelo usuario.

FLUXO ALTERNATIVO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuério busca manualmente por um
anuncio pressionando no campo de busca

presente na tela inicial.

3. O usudrio pode se deslocar até o

vendedor mais proximo usando a

ferramenta do GoogleMaps ele consegue
localizar todos que estdo nas suas

proximidades.

2. O sistema busca um determinado
anincio de acordo com os dados

fornecidos pelo usuario.

4. O sistema informa a localizagdo do

vendedor através da ferramenta

GoogleMaps.

FLUXO DE EXCECAO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuério ndo da permissdo de acesso

ao GPS para o aplicativo.

2. O sistema terd dificuldade para
executar a funcgdo e ira exibir a mensagem

“Permitir acesso ao GPS”.

Tabela 22: Especificagcdo UC - 08 - Buscar anuncios.

DATA VERSAO DESCRICAO
A solicitagdo pode ser feita por todo tipo de usuarios preenchendo apenas um
07/11/2018 0.4 ) . )
formulario onde informara o que deseja.
STATUS (X)) Pendente ( ) Revisado ( ) Realizado ( ) Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-09 Solicitar pedido

REQUISITO FUNCIONAL

RF-15 Solicitar pedido

DESCRICAO DO UC

O usuario ird preencher um formulario caso tenha interesse em comprar alguma das

coisas oferecidas e a partir desse formulario o vendedor serd avisado.

ATORES ENVOLVIDOS

Cliente.

PRE-CONDICAO

Ser cadastrado e selecionar um anuncio.

POS-CONDICAO

Enviar a solicitacdo para o vendedor.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.0 wusudrio clica no botdo solicitar
pedido.

1. O sistema encaminha o usudrio para a
area de discagem telefonica do mesmo,
para que possa entrar em contato com o

vendedor.
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FLUXO ALTERNATIVO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuario ndo solicitar pedido.

2. O sistema continua operando.

FLUXO DE EXCECAO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

Tabela 23: Especificagdo UC - 09 - Solicitar pedido.

DATA VERSAO DESCRICAO
07/11/2018 0.4 Apés_realizar 0 pe_dido e receber o mesmo, o comprador podera fazer uma avaliagdo a
respeito do que foi comprado.
STATUS (X') Pendente () Revisado ( ) Realizado ( ) Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC - 10 Classificar vendedor.

REQUISITO FUNCIONAL

RF - 16 Classificar vendedor.

DESCRICAO DO UC

O sistema ira fazer uma classificagdo do vendedor para determinar se ele é um

vendedor de confianca para os que forem comprar posteriormente.

ATORES ENVOLVIDOS

Usuério.

PRE-CONDICAO

Ser cadastrado no sistema, esta logado e ter feito algum pedido.

POS-CONDICAO

Cadastrar avaliagéo.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuério seleciona 0 menu lateral.

3. O usuédrio seleciona histérico de

pedidos.

5. O usuario clica sobre o anincio que

acabou de realizar.
7. O usuario confirma o recebimento.

9. 0 usuario escreve seu comentario e

clica em enviar.

2. O sistema abre o menu lateral presente
na tela inicial.
4. O sistema abre a activity (tela) pedidos.

6. O sistema abre uma caixa de interacéo

perguntando se ele recebeu esse pedido.

8. O

classificacdo do vendedor onde a pessoa

sistema abre uma tela de
pode dar uma nota de 0-10 e deixar um
comentéario (Opcional).

10. O sistema registra 0 comentario e lista
na pagina do anuncio abaixo das

informacBes do mesmo.

FLUXO ALTERNATIVO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usudrio ndo fez a solicitagdo de

2. O sistema s6 permite avaliacbes de

pessoas que fizeram pedido, quem ndo
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pedido com esse vendedor.

3. O usuario ndo sabe como deixar uma

avaliago.

fez pode apenas visualizar os comentéarios

de outras pessoas.

4. O sistema disponibiliza um breve
tutorial na pagina de ajuda da plataforma
presente no menu lateral da péagina

inicial.

FLUXO DE EXCECAO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuério ndo preenche a nota do

vendedor durante o cadastro da avaliagéo.

3. O usuario ndo esta conectado a

internet.

2. O sistema exibe uma mensagem
flutuante “Os campos obrigatérios ndo

foram preenchidos corretamente”.
4. O sistema ir4 exibir uma mensagem em
um baldo flutuante “Ndo ha conexdo com

a internet”.

Tabela 24: Especificacdo UC - 10 - Classificar vendedor.

DATA VERSAO DESCRICAO
07/11/2018 0.2 Todo pedido realizado por um determinado usuério ficara cadastrado no seu histérico.
STATUS () Pendente ( ) Revisado ( x) Realizado ( ) Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-11 Historico de pedidos.

REQUISITO FUNCIONAL

RF-17 Historico de pedidos.

DESCRICAO DO UC

O sistema devera guardar no seu banco de dados todo pedido que for realizado por um

USuario.

ATORES ENVOLVIDOS

Usuario.

PRE-CONDICAO

Ser cadastrado no sistema e esta logado e ter feito algum pedido.

POS-CONDICAO

Recuperar dados dos pedidos.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuério clica no menu lateral direito.

2. O wusuario seleciona ‘“Historico de

pedidos”.

2. O sistema abre o menu lateral direito

presente na Activity (tela) principal.
4. O sistema abre a a

Activity (tela) de pedidos e recupera
todos os dados de pedidos realizados

anteriormente.

FLUXO ALTERNATIVO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuario ainda ndo fez nenhum

2. O sistema ira exibir uma mensagem
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pedido. informando que ele ainda ndo possui

pedidos na Activity (tela) pedidos.

ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
~ 2. O sistema ird exibir uma mensagem em
FLUXO DE EXCECAO 1. O usudrio ndo estd conectado a J
internet um baldo flutuante “Ndo ha conexdo com
internet.

a internet”.

Tabela 25: Especificagdo UC - 11 - Historico de pedidos.
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3. DOCUMENTO DE ARQUITETURA

3.1. HISTORICO DE REVISAO

Quadro 3 — Historico de Revisdo do Documento de Visdo

DATA VERSAO DESCRICAO AUTOR
Adicionado o topico” VISAO DE : .
27/04/2018 0.8 PROCESSOS” Denilson Damié&o
27/04/2018 0.7 Feito o topico “Visao de implantag¢ao” Luiz Felipe
Adicionado o topico “VISAO DE Anderson Felipe,
26/04/2018 0.6 IMPLEMENTACAO” Luiz Felipe
24/04/2018 0.5 Adicionado o topico “QUALIDADE” Juan Landim
Adicionado o topico “TAMANHO E .
25/04/2018 0.4 DESEMPENHO” Anderson Felipe
Adicionado o tdpico “REPRESENTACAO . -
04/04/2018 0.3 ARQUITETURAL” Denilson Damiéo
04/04/2018 0.2 Revisdo do topico “VISAO LOGICA” Antonio Kennedy
Adicionar o topico “METAS E . .
02/04/2018 0.2 RESTRICOES DA ARQUITETURA” Luiz Felipe
01/04/2018 0.1 Adicionado o topico “VISAO LOGICA” Anderson Felipe
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3.2. INTRODUCAO

Nesse documento é detalhado as principais partes da arquitetura proposta para o

desenvolvimento do Lanche Facil. A arquitetura é formada por diversos padrfes de projeto, principalmente,

padrdes Orientados a Objetos com destaque no mercado. Destaca-se em cada parte da arquitetura 0 motivo

da sua criacao e a qual a sua influéncia para a criacéo do sistema.

3.2.1. Finalidade

Este documento oferece uma visdo geral arquitetural abrangente dos sistemas, usando diversas visGes

arquiteturais para representar diferentes aspectos do sistema. O objetivo deste documento é capturar e

comunicar as decisdes arquiteturais significativas que foram tomadas em relacdo ao sistema.

3.3. REPRESENTA(}AO ARQUITETURAL
Controller
chamada
fungdo resultado

retorna resultado

Model

buscar retornar
dados dados

Firebase

Figura 3 - Representacdo Arquitetural

agio resposta

Na arquitetura apresentada mostra o funcionamento da arquitetura do aplicativo Lanche Fé&cil no

qual se segue 0s seguintes passos.
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O usuério inicia o aplicativo Lanche Facil, de inicio ele ir& pegar sua localiza¢do e mostrar os pontos
de vendedores ambulantes mais préximos.

O cliente deve ter conexdo com internet e GPS ligado para iniciar sua localizagdo e total
funcionamento do aplicativo

O funcionamento do aplicativo se tem as suas ligacOes aos servidores e bancos para armazenar 0s
dados dos vendedores e clientes

O aplicativo esta dividido em camadas, dentro dos padrées determinados como MVC, tornando mais

facil na hora de atualizacGes de dados do aplicativo.

3.4. METAS E RESTRICOES DA ARQUITETURA

Restri¢des:

e RNF-01 - O tempo de retorno das consultas tem que ser de aproximadamente 5 segundos.

Metas:
e Para a restricdo citada acima na qual impacta na arquitetura RNF-01 tem como uma possivel

solucdo dividir as views para ajudar no carregamento dos layouts.

3.5. VISAO LOGICA

Descreve as classes mais importantes, sua organizacdo em pacotes e subsistemas do

Sservigo, e a organizacao desses subsistemas em camadas.

3.5.1. Visao Geral

Logo a baixo, esta pontuando a decomposicdo do modelo de design em termos de camadas e de
hierarquia de pacotes. O programa tem 0s seguintes pacotes.
Controller: Contém as classes que recebem as requisicBes feitas na interface do usuério, podemos citar
como exemplo: Cadastrar anuncios e listar anuncios.
Model: Contém as classes que recebem as requisicbes do Controller e realizam requisicbes de CRUD ao
banco de dados, tais como: LoginDao, DAO e GenericDao.
View: Pacote que contém todas as Views (telas) que irdo interagir diretamente com 0s usuarios.
APIs: Neste pacote estdo todas as funcionalidades que serdo consumidas de terceiros. Como por exemplo:

Geolocalizagdo com API do Google
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3.5.2. Pacotes Significativos para a Arquitetura
pkd
]
View
Login_Activity Cadastro_Activity RecuperarSenha_Activity Telalnicial_Activity Localizagao_Activity Anuncio_Activity
Ajuda_Activity AnunciosUsuario_Activity DetalheAnuncio_Activity Favoritos_Activity Main_Activity
Pl
MeusAnuncios_Activity EditarAnuncio_Activity Faz[erPedido_Activity Perfil_Activity CadastrarAnuncio_Activity
L
’
/
]
Controller
LancheFacil_Main RecuperarSenha 1
UsuarioComprador _I
Login Cadastro Main Model
> Anuncio Usuarios
—
UsuarioVendedor
Principal EditarAnuncio CadastrarAnuncio
1
API
Perfil DetalhesAnuncio Localizagao
i T - - | API_Maps
Favoritos AnunciosUsuario Ajuda
Figura 4 - Diagrama de pacotes

O sistema LANCHE FACIL é formado por duas partes, pois um Unico usuario pode realizar um

pedido sem precisar Logar no aplicativo e para anunciar, deve-se criar um cadastro para postar seu

préprio anuncio, o aplicativo estara disponivel na loja de aplicativos do Google (Google play) para todos

os dispositivos com Android 4.4 ou superior. Para que o sistema funcione é necessaria que o smartphone

tenha acesso a internet e esteja com o GPS ligado, pois 0 mesmo ir4 usar a APl do Google Maps para

buscar a localizacdo dos anuncios.

33



| pkg
<<device>> Servidor
Dispositivo do Usuario
APP 3 | || —— > Banco de Dados 2 |
HTTP Request
| N\
| E \
| N
| \\
| \
| B
: =
APl's Vi Y \\
Google 2] Play Games 2 |
Figura 5 - Visdo de implantacéo
3.7. VISAO DA IMPLEMENTACAO

3.7.1. Visao Geral

Essa subsecdo explica e define as camadas que integram os sistemas.

Model
Controller
View e
Android Sty

Figura 6 — Visdo de implementagao.
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3.8.

j usuUanos
id_usuarics INT
nome VARCHAR(30]
serha VARCHAR(200]
email VARCHAR{45]
@minho_foto VARCHAR[100)
>

+

|_____I

! T

" | meus_anuncios
id_anundo INT
deschicac_anundo TEXT
status_anundic INT
dientes id clierte INT
ddade VARCHAR(30)
endzreco VARCH AR(70)
lstitude DOUELE
longitude DOUBLE
telefone VARCHAR{11]
titulo VARCHAR(20)
valor VARCHAR(15]

VISAO DE DADOS

~| anuncio_fotos ¥
id_anundo fotos INT

# anundos_id_anundo INT

¥ fotos_id_foto INT

|

W
T
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

titulo pesquisa VARCHAR{3D)

ddade pesquisa VARCHAR({3D)
meus_anundosca VARCHAR(45 )

id_usuarc INT

@ wsuanios_id_usuarios INT

— =

[ 3

= — = ;
| _| totos v
| id_foto INT
e — H- < nome_amuive VARCHAR(4E)

descricao_foto VARCHAR(E0)

j anuncios
id_anundo INT
descricao_anundo TEXT
status_anundic INT
dientes id dierts INT
didade VARCHAR{30}
endereco VARCHAR(70)
lstitude DOUBLE
lengitude DOUBLE
telefone VARCHAR{11]
titulo VARCHAR{30)
walor VARCHAR(15]
titulo_pesquisa VARCHAR{3D)

| i

ddade_pesquisa VARCHAR({3D)
L g

3.9.

Figura 7 — Visdo de dados

TAMANHO E DESEMPENHO

.jimmrituﬁ.

|

id_anundo INT
descricac_anundo TELT
status_anuncic INT

dientes id disnte INT
didade VARCHAR(30)
endereco VARCHAR{ 70)
lsttud= DOUBLE

lengitude DOUBLE

telefons VARCHAR{11)

titulo VARCHAR(30)

valor VARCHAR(15 ]

titule pesquisa VARCHAR{3D)
ddede_pesquisa VARCHAR{3D)

# anundics id anundo INT

[

O aplicativo sera desenvolvido inicialmente para smartphones com sistema operacional Android.

Visando seu melhor desempenho nos mais variados tipos de aparelhos, adequando-se a versdes do Android

gue contemplem da versdo 4.4 e seus sucessores. Em memoria, ele ocupa um provavel espago de no méaximo

30 MB.

O aplicativo atua com desempenho das funcionalidades de acordo com as exigidas no modelo de

arquitetura MVP.

méaximo 5 segundos.

O aplicativo devera suportar até 100 usuarios.

O acesso ao banco do aplicativo deve possuir uma laténcia de no minimo 2,5 e no
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° Para uso pleno do aplicativo o dispositivo mével deve ter no minimo um processador

com 1,4 GHz e memo6ria RAM de 1 GB.
3.10. QUALIDADE

Com a definicdo da arquitetura, houve uma independéncia proporcionada ao dividir em trés partes
principais a aplicagdo. O MVP (Model-View-Presenter) também torna mais simples a manutencdo do
software, pois sua estrutura de arquivos torna mais facil a localizagéo de trechos especificos de codigo, esses
padrdes arquiteturais sdo a melhor solucdo para 0 modelo de aplicacbes mobile que pretendemos levar ao
USuério.

Com o uso deste tipo de padrdo torna mais féaceis atualizacGes para que o sistema sempre funcione
em harmonia e proporcione um melhor desempenho nas suas funges principais a fim de levar a melhor
experiéncia possivel ao usuario e sempre se manter atualizado aos novos recursos que venham a surgir nas

préximas versdes do sistema operacional Android.
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4. DOCUMENTO DE TESTE

4.1, HISTORICO DE REVISAO
Quadro 4 — Historico de Revisdo do Documento de Viséo
DATA VERSAO DESCRICAO AUTOR
Kennedy, Anderson
11/05/2018 0.7 Reviséo Final Felipe & Denilson
Damiao
04/05/2018 | 0.6 Revisio geral Anderson Felipe - &
Denilson Damiéo
Teste de ciclos de negdcio
Teste de interface do usuéario . .
03/04/2018 0.5 Luiz Felipe
Teste de seguranca e controle de acesso
Teste de configuracédo
27/04/2018 0.4 Revisdo dos itens ja concluidos Juan Dantas
26/04/2018 0.3 Resumo dos testes planejados Juan Dantas
Resumo das inclusbes dos testes
Abordagem dos testes
26/04/2018 | 0.2 Técnicas e tipos de testes Luiz Felipe
Teste de integridade de dados e banco de
dados
Teste de funcéo
25/04/2018 0.1 Itens-alvo de testes Luiz Felipe
4.2. INTRODUCAO
4.2.1. Finalidade

A finalidade do Plano de Teste do software Lanche F&cil é reunir todas as informacdes necessarias ao

planejamento e ao controle do esforgo de teste referente a uma iteracdo especifica. Ele descreve a abordagem
dada ao teste do software e é o plano de nivel superior gerado e usado pelos gerentes para coordenar o

esforco de teste.

4.3. ITENS-ALVO DOS TESTES

A listagem abaixo identifica os itens — software, hardware e elementos de suporte do produto — que

foram identificados como alvo dos testes. Essa lista representa os itens que serdo testados.
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COMPONENTES COMPONENTES DE
DISPOSITIVO NAVEGADORES

DESENVOLVIDOS TERCEIROS
Mddulo de Login
(Usuarios)
Médulo de  Manter

Dispositivos méveis de | usuarios  (Vendedores,

diversas  resolugdes | Consumidores) API Google Maps

Google

como Smartphones e
Tablets

Médulo de Localizacéo
do usuario (Vendedores,

Consumidores)

Médulo de desempenho

Tabela 26 — Itens-alvo dos testes.

4.4, RESUMO DOS TESTES PLANEJADOS

Serdo executados sobre o sistema Lanche Facil os seguintes testes: Teste Unitario, se refere a teste

em caixa branca e caixa preta em cada funcdo individual do sistema no qual deverdo executar sem erros o

objetivo que ele foi proposto. Teste de Funcao verificara se cada funcdo existente no sistema trabalha da

forma na qual ela foi construida, isso inclui retorno, excecdes e operacdes que constar nas fungdes testadas.

Teste de Interface ira testar a parte visual do sistema, no qual o mesmo devera fornecer uma

usabilidade, acessibilidade e um design agradavel ao olhar do usuério. Teste de Seguranga e Controle de

Acesso trabalhard a questdo dos niveis de acesso dos usuarios, logo os dados e fungdes no qual ele podera e

ndo poderd acessar de acordo com seu nivel, alem também da parte da seguranca das informacdes contidas

nao s6 na mao do usuario, mas também na rede.

44.1. Resumo das Inclusdes dos Testes
Teste de Ciclo de Negécios
° Verificar se o tratamento de excegdes esta correto.
° Verificar se os campos obrigatdrios estdo sendo preenchidos.
Teste de Interface de Usuario
° Verificar se as telas estdo sendo mostradas ao usuario estdo sendo compreendidas e se proporcionam

uma boa utilizagdo do sistema.

° Verificar se 0s dados e as fun¢des estdo sendo mostradas de forma correta e objetiva.
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Teste de Determinacédo de Perfil de Desempenho
° Verificar o tempo de resposta entre o servidor de banco de dados e o sistema.
° Verificar o tempo de resposta de consulta/inser¢do/edi¢do no banco de dados.
Teste de Seguranca
° Verificar a integridade dos dados cadastrados de cada usuario.
° Verificar que apenas os usuarios do sistema podem visualizar suas informacdes.
Teste de Tolerancia, Falhas e de Recuperacéao
° Verificar se as atualizagdes feitas pelos usudrios corrigem possiveis falhas no sistema.
° Verificar o tempo de reparagdo de possiveis falhas do sistema.
Teste de Controle de Acesso
° Verificar a quantidade de usuarios que estdo utilizando o sistema.
Teste de Implantagdo

° Verificar se o software esta sendo implantado corretamente.

4.5. ABORDAGEM DOS TESTES

Os testes serdo feitos automaticamente e manualmente, os testes manualmente sdo os testes de caixa

branca e os testes de caixa preta.

45.1. Técnicas e Tipos de Teste

e Testes de Caixa Preta - aplicavel
Descricao: Os testes de caixa preta analisam os itens a serem testados sobre o aspecto funcional.

Obijetivo(s): O foco dos testes de caixa preta estad nas entradas, saidas esperadas e saidas obtidas,

independentemente do item a ser testado.

e Testes de Caixa Branca - aplicavel
Descricdo: Testes de caixa branca analisam a estrutura interna do item a ser testado e seu

comportamento, necessitando que o testador conheca sobre a implementagéo.

e Obijetivos(s): O foco dos testes de caixa branca esta em como os resultados dos testes foram obtidos.

45.2. Teste de Funcéo
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Objetivo da Técnica:

Garantir as funcionalidades de cada alvo de teste como, navegacgdo, processamento

de dados e busca.

Técnica:

Executar cada caso de uso. Usando dados validos e invalidos para verificar:

e Os resultados esperados ocorrem quando os dados validos sao usados.
e As mensagens de erro ou aviso apropriadas sdo exibidas quando dados
invalidos sdo usados.

Estratégias:

Ferramentas

Necessarias:

TestLink.

Critérios de Exito:

Todos os itens planejados serdo testados e todos os erro tratados.

Consideragdes Especiais:

Nenhuma.

Tabela 27 — Teste de funcéo.

4.5.3. Teste de Ciclos de Negocios

Obijetivo da Técnica:

Garantir que as regras de negécio sejam implementadas de acordo com o

que foi planejado.

Técnica:

Executar os testes utilizando dados vélidos e invélidos para verificar se as
regras de negocio estao sendo obedecidas como proposto.

Estratégias:

Testando os itens e verificando as regras de negécio que foram planejados.

Ferramentas Necessarias:

TestLink.

Critérios de Exito:

As informacGes inseridas estdo de acordo com as regras de negécio do

sistema.

Consideragdes Especiais:

Nenhuma.

Tabela 28 — Teste de ciclos de negécios.

45.4. Teste da Interface do Usuario (Ul)

Objetivo da Técnica:

Garantir que as caracteristicas de interface estdo como esperadas, verificar
as funcbes do sistema, verificar todas as funcionalidades de interface do

sistema.
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Técnica:

Testar todas as teclas do sistema com varios usuérios para verificar a
navegabilidade de interface do sistema, além de proporcionar a verificagdo

de usabilidade do sistema.

Estratégias:

Fazer com que varios usuarios utilizem o sistema simultaneamente para

verificar a interface de maneiras diferentes.

Ferramentas Necessarias:

TestLink

Critérios de Exito:

O usuario consegue navegar pelo sistema sem dificuldades e todas as

funcionalidades de interface estdo de acordo com o planejado.

Consideragdes Especiais:

As navegacdes por algumas telas do sistema conterdo algumas restrigdes,
os alunos sO poderdo visualizar as provas disponibilizadas pelos

professores e seus resultados.

Tabela 29 — Teste de interface do usuario.

45.5. Teste de Seguranca e de Controle de Acesso

Objetivo da Técnica:

Verificar possiveis falhas de acessos indevidos, visando garantir a

seguranga do sistema e 0s dados dos usuarios.

Técnica:

e |dentificar e verificar a lista de permissdes de cada usuério no
sistema.

e [Fazer teste em fungBes ndo permitidas para alguns usuarios
para verificar se o sistema envia uma mensagem de erro na tela.

e Verificar se as permissdes para cada usudrio estdo sendo
atendidas.

Estratégias:

Verificar cada restricdo dos usuarios para visualizar as respostas do

sistema.

Ferramentas Necessarias:

SQL Injection.

Critérios de Exito:

e Garantir que s6 os usuarios do LANCHE FACIL acessem o
sistema.
e Verificar se o sistema esta seguro.

Consideragdes Especiais:

Nenhuma.

Tabela 30 — Teste de seguranga e controle de acesso.

4.5.6. Teste de Configuracéo
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Objetivo da Técnica:

Verificar as operacbes do sistema em diversas configuracdes de
software e hardware (as especificagdes de hardware e software podem
mudar e estas mudangas podem afetar o sistema no seu
desenvolvimento).

Técnica:

e  Abrir as fungBes em um curto espaco de tempo.

Efetuar testes em todos os ambientes definidos.

e Configurar ambientes em maultiplas opgBes de software e
hardware (para cada ambiente o requisito e/ou sistema devera
continuar funcionando corretamente).

Estratégias:

Ferramentas Necessarias:

QUnit.

Critérios de Exito:

O sistema é realmente compativel com o hardware e se a sincronizacao

entre eles é rapida e sem erros.

Consideragdes Especiais:

Nenhuma.

Tabela 31 — Teste de configuragéo.

4.6. HARDWARE BASICO DO SISTEMA

Os conjuntos de tabelas a seguir apresentam 0s recursos do sistema necessarios ao esforco de teste

descrito neste Plano de Teste.

RECURSOS DO SISTEMA

DISPOSITIVO QUANTIDADE NOME E TIPO
Servidor de Banco de Dados 1 Firebase, Web.
Rede 1 Interface de transferéncia de dados.
Smartphone 1 Celular, Dispositivo.
Repositorio de Testes 1 Testlink, Web
Computador 1 Notebook, Dispositivo.

Tabela 32 — Recursos do sistema
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4.7.

ELEMENTOS DE SOFTWARE BASICOS DO AMBIENTE DE TESTE

Sa0 necessarios 0s seguintes elementos de Softwares basicos no ambiente de teste deste Plano de

Teste.

ELEMENTO DE SOFTWARE

VERSAO

TIPO E OUTRAS OBSERVAGCOES

Windows 10

Educacional

Sistema Operacional

Google Chrome

66.0.3359.139

Navegador da Internet

Microsoft Edge Teste link

Versao
41.16299.15.0
1.9.16

Navegador da Internet

Tabela 33 — Elementos de Software.

4.8.

CONFIGURACOES DO AMBIENTE DE TESTE

Devem ser fornecidas e suportadas as seguintes Configuraces de Ambiente de Teste para este projeto.

CONFIGURACAO

DESCRICAO

IMPLEMENTADA NA
CONFIG. FiSICA

Configuracao do usuario comum

Configuracdo de Smartphone comum

Dual core, 1GB de RAM.

Minima configuracdo suportada

Configuracdo minima suportada para

execucdo

Single core, 500 MB de

RAM.

Sistema Operacional Internacional de
Dois Bytes

Sistema operacional de configuracdo

minima para efetuar testes do sistema

Smartphone Android com a

\versdo minima 4.4

(JellyBean).

Tabela 34 — Configuracédo de ambiente.
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5. ARTEFATOS PRODUZIDOS DURANTE O PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO

5.1 LISTA DO CONTEUDO DE CADA PASTA NA MIDIA FiSICA.

o Aplicacdes (instaladores e ferramentas).
o android studio ide 173.4720617 windows.exe
o testlink 1.9.14.zip
o web2project 3.2.90.zip
e Cadigo fonte
o Lanche Facil.zip
e Documentos
o Documentacdo Completa.doc
o Documento de Arquitetura.doc
o Documento de Configuracdo.doc
o Documento de Requisito.doc
o Documento de Teste.doc
o Documento de Visdo.doc
e Executaveis da Aplicacdo
o Lanche Facil 1.0.apk
o Lanche Facil 1.3.apk
o Lanche Facil 1.4.apk
o Lanche Facil 1.5.apk
o Lanche Facil 1.6.apk



