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POSICIONAMENTO

OPORTUNIDADE DE NEGOCIO
O aplicativo oferece uma inovacao tecnoldgica para Escolas de Ensino Infantil

privadas de toda regido. As Escolas e Creches envolvidas aprimorardo a relacdo dos

responsaveis com as instituicées de ensino e acompanhamento dos alunos.

DECLARAGAO DO PROBLEMA
As dificuldades de comunicacdo entre as escolas e 0s responsaveis dos alunos.

Escolas de Ensino Infantii ndo estabelecem uma comunicacdo eficiente com os
responsaveis de seus alunos. A falta de feedback de ambas as partes muitas vezes causam

insatisfagdo entre os responsaveis de alunos e as escolas.

Dificuldade de comunicacgéo entre as escolas e 0s

O PROBLEMA DE: L
responsaveis dos alunos.

AFETA: | Escolas, Responsaveis e Alunos.

O IMPACTO E O | Melhorar a relag&o entre escola e os responsaveis diante a
SEGUINTE: | falta de comunicacao entre ambas as partes.

Um APP (Aplicativo) para notificagdes, com a funcionalidade
das escolas postarem fotos das atividades das criancas na
escola, introduzidas em um mural de midia. Notificagdes com
feedback dos responsaveis, e acompanhamento. Atividades
escolares ou qualquer assunto relacionado ao aluno.

UMA BOA SOLUCAO
SERIA:

Tabela 1 — Declaracgdo do problema.
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DECLARACAO DA POSICAO DO PRODUTO
Com foco em estabelecer um vinculo de confianca e credibilidade entre Escolas de

Ensino Infantil Privadas e os responsaveis dos alunos. O aplicativo mostra-se também

como um canal para sugestdes e criticas visando tornar mais eficaz a comunicacao entre

0 corpo docente e responsaveis dos alunos.

PARA:

Escolas de Ensino Infantil Privadas.

QUEM:

Comunicacao entre as escolas, responsaveis e alunos.

O Escola Digital:

Com o APP escola digital criard um vinculo de confianca, trara
mais credibilidade, conforto e seguranca entre as Escolas de
Ensino Infantil e os responsaveis dos alunos.

QUE:

A escola tera mais didlogo e feedback com os responsaveis dos
alunos.

CONCORRENTES:

App Escolar - https://www.aplicativoescolar.com/;
Diario escolar - https://diarioescola.com.br/.

NOSSO PRODUTO:

Postagens em tempo real (Fotos) através de um mural de midia
interativo, mantido pelo responsavel pela escola, coordenacéao,
diretor ou o proprio dono da escola. Notificagbes direta com os
responsaveis, feedback das mensagens enviadas aos
responsaveis e acompanhamento.

Tabela 2 — Declaracao da posi¢ao do produto.

DESCRICAO DO USUARIO

Os usuarios sao professores que utilizam o aplicativo como uma “ferramenta” que

disponibiliza para os responsaveis informagfes sobre os alunos, assim como, 0s

administradores ou aqueles que estejam a cargo da comunicagdo com 0s responsaveis dos

alunos. Os responsaveis gue nao tem a possibilidade de comparecerem sempre a escola,

e gostariam de ter a possibilidade de acompanhar a vida escolar mesmo que a distancia.

12




RESUMO DE USUARIOS

NOME

DESCRICAO

RESPONSABILIDADE

Responsaveis
Alunos

por

Representa a interagdo entre o
corpo docente e 0s responsaveis
de alunos visando facilitar o
acompanhamento escolar.

e Capturar informacoes
do aluno;

e Confirmar Recados;

Verificar desempenho
do aluno;

e Ter acesso direto com
professores;

Administrador

O administrador da instituicdo de
ensino utilizarad a plataforma web
como uma ferramenta para
aprimorar o canal de interagdo com
0s professores e 0s responsaveis
dos alunos.

e Informar Recados.

Compartilhas as midias
das atividades dos
alunos.

Realizar cadastros.

e |[nformar os eventos da
escola.

Professor

Os professores das instituicbes de
ensino utilizardo a plataforma
mobile como uma ferramenta para
aprimorar o canal de interagéo
diaria com o0s responsaveis dos
alunos.

Disponibilizar tarefas.

e Informar atividades dos
alunos aos
responsaveis através do
aplicativo.

e Informar aos
responsaveis o]
comportamento  diario
dos alunos.

Tabela 4 — Resumo de usuarios.

VISAO GERAL DO PRODUTO

PERSPECTIVA DO PRODUTO DE USUARIOS
Quanto a perspectiva do produto de usuario ele sera totalmente independente de

outros sistemas, sendo assim, dependerd apenas de informacgdes introduzidas pelos os

usuarios do sistema. O ambiente dos usuarios sera feito em uma plataforma online mobile

e com seus respectivos campos divididos em paginas para 0s responsaveis e para as

Escolas de Ensino Infantil.

O servico ird simplificar os processos internos e externos em relacdo a

comunicabilidade entre escolas de ensino infantil e os responsaveis dos alunos, gerando

compromisso e reconhecimento entre ambas as partes.
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RESUMO DE RECURSOS
O produto terd diversos beneficios para o aprimoramento da relacdo entre os

responsaveis com os alunos, sendo assim, podemos resumir as funcionalidades a recursos
de comunicacdo (comunicados, avisos e transferéncia de informacdes) entre escola e
responsaveis de alunos e vice-versa.

1. Comunicado de avisos em relacdo ao comportamento do aluno aos
responsaveis.
Comunicado de reuniées e eventos aos responsaveis.
Comunicados urgentes em relacédo ao aluno. (Saude, saida antecipada).

Envio de aviso com atividades pendentes do aluno aos responsaveis.
Informar aos responsaveis o comportamento diario.

Mural de fotos.

N o o A~ D

Redes sociais para compartilhamento de fotos diretamente no aplicativo.

REQUISITOS DE DOCUMENTACAO

MANUAL DO USUARIO
O Manual do usuario se apresentara de duas formas, uma para a instituicdo de

ensino e outra para os responsaveis, sendo apresentado no formato (pdf) no site da Escola
Digital, sendo ainda entregue as instituicbes de ensino quando for feito contato para
assinatura contratual.

Este documento trara simplificadamente o resumo das funcionalidades e o caminho
a ser seguido para cadastro e upload/download de arquivos, além dos requisitos
operacionais dos dispositivos.

O documento seguira os parametros de documentos exigidos pela ABNT, tendo em
seu conteudo indice e ainda glossario de termos para que 0s usuarios (responsaveis e

profissionais educacionais) tenham nocéo de todas as nomenclaturas utilizadas no manual.
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AJUDA ONLINE
O aplicativo Escola Digital vai fornecer ajuda online por meio de seus representantes

através do contato com seus respectivos nimeros de WhatsApp ou por meio de e-mail da
prépria empresa, podendo ainda ser feito contato pelo site ou pelas redes sociais da
empresa.

Na plataforma web da Escola Digital se encontrarédo as duvidas mais frequentes para
facilitar o uso e minimizar a quantidade de erros no uso do sistema, assim como o portal de

vendas do servico.

GUIA DE INSTALACAO
O aplicativo tera guia de instalacdo no proprio site, devido a facilidade de instalacao

e as instrucbes pertinentes no manual do usuéario, o guia ndo sera entregue na forma
impressa. No site da empresa existird todo o historico de atualizagbes do sistema, assim
como, a possibilidade de contato por e-mail para aqueles que nao consigam efetuar a
instalacéo de forma correta.

O aplicativo na loja de download (Play Store e Apple Store) apresentara seus
requisitos de processamento, 0S requisitos de processamento S80 essenciais para o

adequado funcionamento.

GLOSSARIO

TERMO SIGNIFICADO

APP (Aplicativo) Software para celular.

Feedback Informacdo que o emissor obtém da reacdo do receptor a sua
mensagem, e gue serve para avaliar os resultados da transmissao.

Play Store E um servico de distribuicdo digital de aplicativos, jogos, filmes,
programas de televisdo, musicas e livros, desenvolvido e operado
pela Google.

Apple Store E um servico para o iPhone, iPod Touch e iPad criado pela Apple Inc.,
gue permite aos usuarios navegar e fazer download de aplicativos da
App Store.
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DOCUMENTO DE REQUISITOS

Versao 2.2
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DATA VERSAO DESCRIGAO AUTOR
12/05/2019 2.2 Excussao da funcdo agenda Eduardo Silva
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03/05/2019 2.0 Diagrama de caso de uso Eduardo Silva
03/03/2019 0.19 Atualizac&o do documento Eduardo Silva

Gleyfeson Santos
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Marcelo Ferreira
Gleyfeson Santos
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23/042018 0.3 Preenchimento das regras de negdcio Gleyfeson Santos
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ESCOPO GERAL DO PRODUTO

DESCRICAO DO PRODUTO
O aplicativo tem como funcdo oferecer um servigo tecnoldgico, inicialmente para

Escolas de Ensino Infantil privadas de toda regiao do Cariri. O sistema vem proporcionar
aos usuarios (responsaveis e professores) um acompanhamento escolar mais eficiente. A
partir das informacdes diarias das Escolas de Ensino Infantil.

Com base no estudo de campo, feito a partir de questionarios nas escolas
percebemos que a maior dificuldade era a comunicagao entre os setores administrativos
das escolas e o0s responsaveis dos alunos, levando em conta que as aquelas nao
conseguem estabelecer uma comunicacao eficiente com os responsaveis de seus alunos.

A falta de feedback de ambas as partes muitas vezes causam insatisfacao entre os
responsaveis de alunos e as escolas, com essa inovagao o desenvolvimento intelectual dos
alunos podera ser aprimorado.

Os nossos principais usuarios sdo os profissionais das instituicGes de ensino que
tenham contato com o0s responsaveis dos alunos utilizando o aplicativo como uma

“ferramenta” que disponibiliza informagdes em tempo real.

NOME DO PRODUTO E DE SEUS COMPONENTES PRINCIPAIS.
Escola Digital

Principais funcionalidades do sistema:

1. Comunicado de avisos em relacdo ao comportamento do aluno com o0s
responsaveis.
Comunicado de reunifes aos responsaveis.
Comunicados urgentes em relacdo ao aluno. (saude, saida antecipada).
Envio de aviso com atividades pendentes do aluno aos responsaveis.

Informar aos responséaveis o comportamento Semanal.

o g kM w N

Mural de fotos.
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REQUISITOS ESPECIFICOS

IDENTIFICACAO DOS REQUISITOS
Por convencgéo e para facilitar a identificagdo dos casos de uso junto aos atores e contextos,

a referéncia é feita de acordo com o esquema abaixo:

PROPRIEDADES DOS REQUISITOS
Para estabelecer a prioridade dos requisitos, foram adotadas as denominacdes: Alta, Média

e Baixa.
** Alguns autores preferem dar prioridades como: essencial, importante e desejavel.

Escolha qual tipo de denominacéo sua fabrica de software vai utilizar.

Abaixo temos a descricdo de significado de cada uma dessas denominacdes:

° Alta:
E o requisito sem o qual o sistema ndo entra em funcionamento. Requisitos
essenciais sao requisitos imprescindiveis, que tém que ser implementados
impreterivelmente.

e Meédia:
E o requisito sem o qual o sistema entra em funcionamento, mas de forma n&o
satisfatéria. Requisitos importantes devem ser implementados, mas, se nao forem,
o sistema podera ser implantado e usado mesmo assim.

e Baixa:
E o requisito que ndo compromete as funcionalidades béasicas do sistema, isto é, o
sistema pode funcionar de forma satisfatoria sem ele. Requisitos desejaveis sao
requisitos que podem ser deixados para versdes posteriores do sistema, caso nao

haja tempo hébil para implementa-los na versdo que esta sendo especificada.

DESCRICAO DOS REQUISITOS
Este projeto de desenvolvimento de software exige que seja identificado requisitos

do tipo: Requisitos Funcionais, Requisitos de Negocio (dominio) e Requisitos Nao

Funcionais.
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REQUISITOS FUNCIONAIS WEB

~ PRIORIDA DEPENDE
SIGLA NOME DESCRICAO DE DE
O sistema ao iniciar devera
RF-001 | Realizar Login condicionar 0 acesso a0 um Alta
login contendo e-mail e senha
cadastrada.
' RF-001
RE-002 | Buscar Escola O sistema deve buscar escola Alta
cadastrada.
RF-003 | Inserir Escola O sistema deve inserir Alta RF-001
cadastro de Escola.
. O sistema deve excluir RF-001, RF-
RF-004 | Excluir Escola cadastro de Escola. Alta 002, RF-003
O sist q git RF-001, RF-
RF-005 | Editar Escola cad:sirgrg?) ussgﬁo ((:"Eslc?orla)0 Alta 002
' RF-003
o ist q b RF-001, RF-
RF-006 | Buscar Professor sistema -~ deve —buscar Alta 003
professor cadastrado.
RF-007 | Inserir Professor O sistema deve inserir Alta RF-OOOolé RF-
RF-001, RF-
RF-008 | Excluir Professor O sistema deve excluir Alta 003
RF-006, RF-
007
RF-001, RF-
O sistema deve editar o 003
RF-009 | Editar Professor cadastro do usuario Alta
(Professor). RF-006, RF-
007
RE-010 | Buscar Turma O sistema deve buscar uma Alta RF-001, RF-
turma cadastrada na escola. 003
O sist q | it RF-001, RF-
RF-011 | Inserir Turma nasézfoTaacaz\;estrgzzm urma Alta 002
' RF-003
O sist q \uir t RF-001, RF-
RF-012 | Excluir Turma sistema deve exciuir turma Alta 010
da escola cadastrada.
RF-011
RE-013 | Editar Turma O sistema deve excluir turma Alta RF-001, RF-
da escola cadastrada. 010
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RF-011

O sist q b | RF-001, RF-
RF-014 | Buscar Aluno caglassf[arr:c?o eve buscar aluno Alta 010
' RF-011
O sist q . ) RF-001, RF-
RF-015 | Inserir Aluno turn?;farggstraet\jlg INSErr nha Alta 010
' RF-011
RF-001, RF-
. O sistema deve excluir aluno 010, RF-
RF-016 | Excluir Aluno da turma Alta 014, RF-015
RF-001, RF-
. O sistema deve editar o 010
RF-017 | Editar Aluno cadastro do usuario (Aluno). Alta RF-014, RF-
015
.. ~ O sistema deve buscar RF-001, RF-
RF-018 | Buscar Notificagéo notificacéo cadastrada. Alta 014
O sistema deve inserir uma
RF-019 | Inserir Notificacio | N°V@ Notificagdo, contendoos | RF-001
eventos externos (saidas e
avisos de urgéncia)
_ _ RF-001, RF-
O sistema deve excluir 018
RF-020 | Excluir Notificacdo | notificagdo cadastrada no Alta
RF-019
banco de dados.
O sistema deve editar
RF-021 | Editar Notificacdo | notificacdo cadastrada no Alta RF-001, RF-
010
banco de dados.
. o RF-001, RF-
RF-022 | Buscar Midia Coaggsst(;r:;adeve buscar midia Alta 010
' RF-023
RF-023 | Inserir Midia O sistema deve inserir midias Alta RF-001
RF-001, RF-
N O sistema deve excluir 010
RF-024 | Excluir Midia - Alta
midias. RF-022, RF-
023
RF-001, RF-
. . O sistema deve editar o 010
RF-025 | Editar Midia cadastro das midias. Alta FR-022, RE-
023
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RF-001, RF-

O sistema deve buscar
- 011
RF-026 | Buscar Eventos eventos cadastrada. Alta
RF-027 | Inserir Eventos O sistema deve inserir Alta RF-001
eventos
0 ist d lui RF-001, RF-
RF-028 | Excluir Eventos sistema eve excluir Alta 011
eventos.
O sist q dit RF-001, RF-
RF-029 | Editar Eventos sistema —deve —editar 0 Alta 011

cadastro dos eventos.

Tabela 1 — Requisitos funcionais.

DESCRICAO DOS REQUISITOS

do tipo: Requisitos Funcionais, Requisitos de Negdcio (dominio) .

REQUISITOS FUNCIONAIS MOBILE

Este projeto de desenvolvimento de software exige que seja identificado requisitos

~ PRIORID DEPENDE
SIGLA NOME DESCRICAO ADE DE
O app ao iniciar devera
RF-030 | Login coqd|0|onar 0 acesso ao um Alta RF-001
login contendo e-mail e senha
cadastrada.
O App deverd oferecer um
campo/botdo de recuperar
RF-031 | Recuperar Senha |senha para o usuario do Média RF-001
sistema receber a nova senha
por e-mail.
O app deverd apresentar as
RE-032 | Visualizar Mural imagens  assim pos_S|b|I|tando Alta RF-002, RF-
também a compartilhamento 023
nas principais redes sociais
RF-001, RF-
RF-033 rBeusSp(i)anrsével gsponas%?/el ca?jz\;?rado pusear Alta 002
' RF-003
RF-034 | Inserir responsavel © app deve Inserir Alta RF-001, RF-
responsavel. 006
. . RF-001, RF-
P P ' RF-034

24




O app deve editar o cadastro RF-001, RF-
RF-036 | Editar responsavel . . Alta 033
do ario (responsavel).
usuario (responsavel) RE-034
RE-037 VISl_J_a|I2al‘ O app gevera apresentar as Alta RF-001,
Notificagéo notificagdes
RF-038 | Visualizar Eventos | O 3PP deveraapresentaratela | RF-001,
de eventos
RF-001, RF-
RF-039 Egsgeganhamento 25p0n2%?/el ca(zl?i\é?rado pusear Alta 002
' RF-003
RE-040 Inserir O app deve inserir o Alta RF-001, RF-
acompanhamento | acompanhamento do aluno. 006
. . RF-001, RF-
RF-041 E():(glrglranhamento gcom 21Fr)1ﬁlameg'?ovgo alu?\)t()du'r Alta 033
P P RF-034
: . RF-001, RF-
RF-042 Egtl)tr?]r anhamento gcomag%hargzx?o alfr?gar ° Alta 033
P P RF-034
Visualizar O app deverd apresentar a tela
RF-043 acompanhamento | do acompanhamento. Alta RF-001,
REQUISITOS DE NEGOCIO (DOMINIO)
SIGLA NOME DESCRICAO PRIDRIDA
RN-001 | Limite de Midias Tera um limite de 100 fotos por evento. Alta
Limite de . PR e
RN-002 | caracteres nas O sistema ira limitar as notificacdes em 400 Média
P (trezentos) caracteres.
notificacdes.
Tempo de Midias O sistema devera manter as midias durante
RN-003 di po d 7 dias ap6és o upload disponiveis para o Alta
isponiveis.
acesso.
RN-004 Compa_rtllhamento 0] sistema ira disponibilizar _fptos para Alta
de midias compartilhamento em redes sociais.
Ao cadastrar a escola, “O responsavel pelo
RN-005 Gestor do sistema | cadastro, seja dono ou terceiros, seréo Alta

web.

responsaveis pela gestdo do sistema na
escola.

Tabela 2 — Requisitos de negdcio.
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REQUISITOS NAO FUNCIONAIS

PRIO CATEGORIA
SIGLA NOME DESCRIQAO RIDA
DE
O sistema deve
apresentar
Mascaras | mascaras de
de preenchimento
preenchim | para 0s campos
RNF-001 ento para | mais importantes, | Alta Seguranca
0S campos |desde os de
obrigatdrio | cadastro como os
S. de envio de
notificacbes aos
responsaveis.
O sistema deve
Notificacbe | apresentar as
RNF-002 s emtempo | notificacdbes em | Média Desempenho
real. tempo real 0,2
segundos...
. O sistema deve
Compativel ;
com q | Ser co_mpatlvel o
RNF-003 o com a maioriados | Alta Compatibilidade
maioria dos | _. :
mobile. sistemas mobile,
Android.
O sistema deve
Criptografi | criptografar 0s
a dos | dados antes do
dados armazenamento
RNF-004 referentes |no banco de| Alta Seguranca
aos dados através de
documento | uma chave
S. privada de
criptografia. (md5)
O software deve
Padrio de | S€" 'desenvolvido
desenvolvi segulndo 0 ~
RNF-006 padrdo MVC para | Alta Padrbes
mento do
software. uma melhor
operabilidade
l6gica.
O sistema mobile
deve apresentar
Respostas tempo de L -
RNF-007 d resposta para as | Méedia Portabilidade
as telas.

telas, confirmado
pelos testes na
plataforma Junit.
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As telas devem se
apresentar com o
minimo de dados
e campos, sendo
Telas de | implementados
notificacbe | apenas 0s
s faceis e | necesséarios para
limpas. que seja feito de
forma rapida o
cadastro,
evitando telas
cansativas.

RNF-009 Média Usabilidade

Os botbes das
telas para o
sistema mobilem
Botbes e | devem apresentar
cores tamanho e cores
padronizad | condizentes com
as. as funcdes (Verde
para salvar e
Vermelho para
excluir)

RNF-010 Alta Usabilidade

Tabela 3 — Requisitos nao funcionais.

Categoria: Seguranca de Acesso, Interoperabilidade, Confiabilidade, Facilidade de
Operacao, Facilidade de Aprendizado, Atratividade, Eficiéncia em Relacdo ao Tempo,
Eficiéncia em Relagdo a Recursos, Manutenibilidade, Portabilidade.

OBSERVAGCOES LEGAIS, DE COPYRIGHT E OUTRAS

CONTRATAGAO DO SOFTWARE

ESCOLA DIGITAL CONTRATADA POR INSTITUICOES DE ENSINO
A empresa Escola Digital prestara seus servigos por meio de um software web com

funcionalidades que respeitam o ordenamento juridico. A contratacdo tera base em um
acordo de clausulas escritas e em forma de uma licenca de uso de software, a empresa
Escola Digital e seus servigos respeitam o direito posto e 0s principios contratuais vigentes.
A licenca de uso de software deixa claro pontos que podem se tornar sensiveis na
relacdo, como o upload das imagens e das notificagdes, sempre destacando que o software
foi desenvolvido buscando o uso correto das funcionalidades e o respeito a Imagem, a
Moral e aos Dados das instituicdes de ensino e dos usuarios.
A contratacao tera validade e aplicabilidade no prazo de 01 ano, podendo ser seu conteudo
emendado ou editado durante o prazo de vigéncia por motivos relevantes ou por acréscimo

de novas funcionalidades.
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Uma das clausulas que merece destaque € a referente as Responsabilidades dos
envolvidos, pois a empresa Escola Digital ndo se responsabilizara por nenhuma midia,
evento ou notificacdo adicionada pela escola, pois a responsabilidade recaira sobre o autor
do uso indevido da plataforma, caso o sistema seja utilizado de forma incorreta ou ilegal e
consequentemente gere danos a terceiros a empresa Escola digital contribuira para o
esclarecimento da autoria dos danos e consequente responsabilizacéo judicial.

A empresa Escola Digital no ato de assinatura contratual esclarecera as instituicoes
de ensino que o uso do software demanda respeito aos direitos dos usuérios e ndo se
responsabiliza pelo uso incorreto da plataforma, devendo a instituicdo promover aos
responsaveis pela alimentacdo das imagens e das notificacbes o ensinamento sobre o
direito de imagem dos alunos e a notificacdes desrespeitosas que podem ferir a Honra dos

envolvidos.

DIREITO DE IMAGEM

As instituicbes de ensino para postar midia dos seus alunos na plataforma devem
ter o consentimento dos responsaveis, podendo ser obtido no inicio do ano letivo no
contrato de contratacdo dos servicos escolares ou de forma apartada em contrato
especifico para postagens de midias especificamente no software Escola Digital.

Todas as midias postadas serdo exibidas apenas para os alunos e responsaveis
cadastrados na instituicdo de ensino e na plataforma. Sendo a instituicdo de ensino
responsavel por adicionar seus alunos e respectivos responsaveis, assim como 0s seus
professores. A software da Escola Digital ndo € uma rede social e nem uma rede aberta,

ficando as imagens restritas aos integrantes autorizados pela instituicdo de ensino.

DANOS MORAIS

As instituicdes de ensino devem orientar os responsaveis pelo manuseio do software
gue é necessario ter a cautela e respeito a honra e aos direitos fundamentais, inclusive em
relacéo ao direito a liberdade religiosa, pois por meio de escritos e/ou notifica¢cdes enviadas
pode a instituicio de ensino e o autor da postagem ser responsabilizado por danos

causados a terceiros.

CLIENTES DA INSTITUICAO DE ENSINO E O USO DO SOFTWARE

Mesmo o software néo disponibilizando na plataforma nenhuma funcionalidade de
alimentacdo de dados pelo o usuario final, no termo de uso da plataforma o usuério é
advertido sobre 0 uso que possa causar danos para terceiros. Devendo 0 usuario antes de

utilizar a ferramenta ler e aceitar os termos de uso da plataforma, que estabelecera as
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responsabilidades sobre o uso incorreto da plataforma e suas consequéncias juridicas,
além de demonstrar ser ilegal 0 uso ou edicdo da marca da Escola Digital ou da instituicdo

de ensino sem autorizagao das respectivas.

COPYRIGHT

“Copyright é um direito autoral, a propriedade literaria, que concede ao
autor de trabalhos originais direitos exclusivos de exploracdo de uma obra
artistica, literaria ou cientifica, proibindo a reproducéo por qualquer meio. E
uma forma de direito intelectual.

Também denominado direitos de autor ou direitos autorais, o copyright
impede a copia ou exploracdo de uma obra sem que haja permissao para tal.
Toda obra original incluindo musica, imagens, videos, documentos digitais,
fotografias, arranjo grafico em uma obra publicada, etc., sédo trabalhos que
d&o ao proprietario direitos exclusivos.” 1

Todos os direitos pertinentes aos cédigos e estruturas utilizadas no desenvolvimento
do software terdo como base o registro no INPI (Instituto Nacional de Patentes Industriais),
sendo garantida e assegurada perante terceiros, através do registro nacional de softwares.
Ficando claro na licenca de uso do software que nem as escolas e nem os usuarios finais
gue aderirem aos servicos nao terdo acesso ao codigo fonte e nem ao uso da imagem e
plataforma para fins ilegais.

A Marca e a Logomarca terdo registro no INPI (Instituto Nacional de Patentes
Industriais), sendo garantida e assegurada perante terceiros, através do registro nacional

valido legalmente por 10 anos.

Lhttps://www.significados.com.br/copyright/” pesquisado em 19/05/2018.
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DIAGRAMA DE CASOS DE USO

DIAGRAMA GERAL

)
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Figura 01 — Diagrama de Caso de Uso
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DIAGRAMAS ESPECIFICOS
Apresenta os diagramas de cada médulo do sistema.

LISTA DOS CASOS DE USO

SIGLA NOME DESCRICAO FRIGRIRE | DIEFIENRE
DE DE
O sistema ao iniciar devera
. . condicionar 0 acesso ao um RF-003, RF-

UC-001 | Realizar Login login contendo e-mail e senha Alta 004, RF-006
cadastrada.

UC-002 | Manter Escola | O, SiStema deve cadastrar, |, RF-001
alterar, e excluir escolas.

O sistema deve cadastrar,

UC-004 | Manter Professor | €"ar um perfil, alterar, excluir Alta RF-001, RF-
e visualizar o cadastro de 002
professores.

O sistema deve tirar fotos

UC-005 | Manter Midias utiizando a camera, _ do Alta RF-001, RF-
aparelho celular do usuario e 004
gravar videos.

O sistema deve cadastrar,
Uc-00s | Manter criar um perfil, alterar, excluir Alta RF-001, RF-
Responsavel e visualizar o cadastro dos 002
Responsaveis.
O sistema deve -cadastrar,
i criar um perfil, alterar, excluir RF-001, RF-

UC-007 | Manter Aluno e visualizar o cadastro dos Alta 002, RF-004
alunos.

O sistema deve naotificar os
usuarios através de

UC-008 | Manter Notificaggo | MEnsagens do tipo: lista de Alta RF-001, RF-
materiais escolares, 004
comunicados de reunides,
atividades e eventos.

O sistema deve apresentar
para 0S responsaveis as
Responder notificagbes que a escola RF-001, RF-

UC-009 Notificacdes adicionar e Alta 008, RF-004
consequentemente
dependente de resposta.

- ; O sistema deve conter um
Visualizar Mural de 2 - RF-001, RF-
UC-010 Midia botdo especifico para o Alta 004, RF-005

compartilhamento das midias
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que sera adicionada pela
escola.

O sistema devera ter um
campo/botdo de recuperar

UC-011 | Recuperar Senha L Média RF-001
senha para o0 usuéario do
sistema.
O sistema devera cadastrar,

UC-013 | Manter Turma Alterar, excluir e visualizar as Alta RF-000012, RF-
turmas da escola.
Tabela 4 — Casos de Uso.

ESPECIFICACAO DOS CASOS DE USO

UC - 001- Realizar Login

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES
03/05/201 Realizar o Login dos funcionarios da escola e dos
3 1.0 responsaveis, com base no banco de dados criado Huddson
a partir do cadastro respectivo.
STATUS () Pendente () Revisado (x) Realizado () Excluido/Cancelado

USE CASE - UC

EFETUAR LOGIN DOS FUNCIONARIOS DA ESCOLA E DOS

RESPONSAVEIS

REQUISITO
FUNCIONAL

RF-001

DESCRICAO DO UC

O sistema fara o login dos funcionarios da escola e dos
responsaveis, com base no banco de dados criado a partir do
cadastro respectivo, que contera os dados pertinentes aos
documentos pessoais dos alunos e os dados de matricula na

escola.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administradores, Funcionarios da escola, Responsaveis.

PRE-CONDICAO

Cadastro do E-mail e Senha do usuario no banco de dados.

POS-CONDICAO

Acesso as funcionalidades e paginas internas do sistema.

FLUXO PRINCIPAL

FLUXO
ALTERNATIVO

ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
1.Conferir se estao preenchidos
1.Inserir E-mail. 0S campos.
2.Inserir Senha. 2.Conferir os dados no banco de
3.Apertar o botao ‘Entrar’. dados.
4.Conferir se acessou. 3.Apresentar mensagem “Login
realizado com sucesso!”
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
1.Usuério deve alterar ou 1. Sistema apresenta mensagem
completar E-mail. para completar os campos.

32




2.Usuario deve alterar ou
completar Senha.

2.Sistema apresenta mensagem
informando que 0s campos estao
incorretos.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.Usuaério digita E-mail invalido.

1.Sistema apresenta mensagem

FLUXO DE e . ue o campo esta preenchido
EXCECAO 2.Usuario digita Senha invalido. ﬁ]corretamgnte P
3.Usuario tenta logar. em outra | 5 gistema apresenta mensagem
conta. que n&o foi realizado o login.
WY
i
PROTOTIPO

=] <

Tabela 5 — Especificacdo UC-001 - Realizar Login.
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UC - 002 - Manter Escola

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES
04/05/201 O sistema deve Buscar Escola com base no banco
1.0 Huddson
8 de dados.
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC MANTER ESCOLA
REQUISITO
FUNCIONAL RF - 002

DESCRICAO DO UC

O sistema deve apresentar as funcionalidades para se manter
Escola (busca, cadastro, exclusdo e edicdo) através da tela
especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administrador.

PRE-CONDICAO

Preenchimento do nome da Escola valido.

POS-CONDICAO

Apresentacao em tela da busca no banco de dados.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.Selecionar pagina especifica
para busca.

2.Completar o campo com
nome da escola.

3.Clicar no botdo Buscar
escola.

4.Conferir se a escola
apareceu na lista em tela.

1.Apresentar mensagem de
“Busca sendo realizada”.

2.Inserir na lista a escola
procurada.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.Ator tentar buscar escola

1.Sistema apresenta mensagem

FLUXO sem completar 0s campos para completar os campos.
ALTERNATIVO 2 Ator tentar buscar escola.l 2.Sistema apresenta mensagem
j informando que a ndo existe
sem cadastro.
escola cadastrada.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
FLUXO DE 1.Usuario digita nome de 1.Sistema apresenta mensagem
EXCECAO escola inexistente. que o campo esta preenchido
2.Usuério digita nome errado. incorretamente.
PROTOTIPO Existe algum protoétipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 6 — Especificacdo UC-002 - Manter Escola.
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UC - 003 - Manter Escola

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES
16/05/201 O sistema deve com base no banco de dados Inserir
1.0 ) e Huddson
8 Escola por meio de uma tela de cadastro especifica.
STATUS () Pendente () Revisado  (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC MANTER ESCOLA
REQUISITO
FUNCIONAL RF - 003

DESCRICAO DO UC

O sistema deve apresentar as funcionalidades para se manter
Escola (busca, cadastro, exclusao e edi¢do) através da tela
especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administrador.

PRE-CONDICAO

Sistema implantado na escola.

POS-CONDICAO

Gravar no banco de dados os dados cadastrais.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.Selecionar pagina especifica
para cadastro.

2.Completar os campos com 0s
dados da escola.

3.Clicar no botao cadastrar.

4.Conferir se a escola
apareceu na lista de escolas
cadastradas.

1.Apresentar mensagem de
“Cadastro sendo realizado”.

2.Inserir na lista a escola.

3.Apresentar mensagem de
“Cadastro realizado com
sucesso”.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.Ator tentar cadastrar escola

1.Sistema apresenta mensagem

FLUXO sem completar os campos. para completar os campos.
ALTERNATIVO 2.Ator tenta cadastrar escola 2.Sistema apresenta mensagem
com campos preenchidos informando que a nao foi
incorretamente. cadastrada a escola.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
1.Sistema apresenta mensagem
FLUXO DE 1.Usuério digita um nome de que o campo esta preenchido
EXCECAO escola inexistente. incorretamente.

2.Usuario digita nome errado.

2.Sistema apresenta mensagem
gue néo foi realizado cadastro.
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PROTOTIPO

P

=]

<

Tabela 7 — Especificacdo UC-002 - Manter Escola.
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UC - 004 - Manter Escola

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES

16/05/201 O sistema deve com base no banco de dados
1.0 . Huddson
8 Excluir Escola.

STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC MANTER ESCOLA
REQUISITO
FUNCIONAL RF - 004

DESCRICAO DO UC

O sistema deve apresentar as funcionalidades para se manter
Escola (busca, cadastro, exclusao e edi¢do) através da tela
especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administrador.

PRE-CONDICAO

POS-CONDICAO

Desativar temporariamente o cadastro selecionado.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.Selecionar pagina especifica
para excluséao.

2.Buscar a escola a ser
excluida.

3.Clicar no botéo excluir.
4.Conferir se a escola nédo

aparece mais na lista de
escolas cadastradas.

1.Apresentar mensagem de
“Exclusao sendo realizada”.

2.Retirar da lista de escolas
cadastradas.

3.Apresentar mensagem de
“Exclusao realizada com
sucesso”.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.Ator tentar excluir escola sem

1.Sistema apresenta mensagem
para completar o campo de

FLUXO
ALTERNATIVO completar o campo de busca. busca.
2.Ator tenta excluir escola sem | 2.Sistema apresenta mensagem
selecionar. informando que a néo foi
excluida a escola.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
1.Sistema apresenta mensagem
ELUXO DE 1.Usuério tenta excluir escola gue o0 campo nao esta
EXCECAO inexistente. preenchido incorretamente.
2.Usuario ndo seleciona escola | 2.Sistema apresenta mensagem
para excluséo. gue néo foi excluido o cadastro
da escola.
PROTOTIPO Existe algum protétipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 8 — Especificacdo UC-002 - Manter Escola
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UC - 005 - Manter Escola

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES
16/05/201 O sistema deve com base no banco de dados Editar
1.0 Huddson
8 Escola.
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC MANTER ESCOLA
REQUISITO
FUNCIONAL RF - 005

DESCRICAO DO UC

O sistema deve apresentar as funcionalidades para se manter
Escola (busca, cadastro, exclusao e edi¢do) através da tela
especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administrador.

PRE-CONDICAO

POS-CONDICAO

Alterar no banco de dados os dados cadastrais da escola

selecionada.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.Selecionar pagina especifica
para edigéo.

2.Alterar os campos com 0s
dados da escola a serem
editados.

3.Clicar no botdo editar.

4.Conferir se a escola
apareceu na lista de escolas
cadastradas com os dados
alterados.

1.Apresentar mensagem de
“Edicao sendo realizado”.

2.Inserir na lista a escola
editada.

3.Apresentar mensagem de
“Edicao realizada com sucesso”.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.Ator tentaram editar escola

1.Sistema apresenta mensagem

FLUXO sem completar os campos. para completar os campos.
ALTERNATIVO 2.Ator tenta editar escola com | 2.Sistema apresenta mensagem
campos preenchidos informando que a néo foi editada
incorretamente. a escola.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
1.Sistema apresenta mensagem
FLUXO DE 1.Usuério digita um nome de que o campo esta preenchido
EXCECAO escola inexistente. incorretamente.
2.Usuario digita nome errado. 2.Sistema apresenta mensagem
gue nao foi realizado a edigao.
PROTOTIPO Existe algum protétipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 9 — Especificacdo UC-002 - Manter Escola.
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UC - 006 - Manter Gestor

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES

16/05/201 O sistema deve com base no banco de dados
1.0 Huddson
8 Buscar Gestor.

STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC MANTER GESTOR
REQUISITO
FUNCIONAL RF - 006

DESCRICAO DO UC

O sistema deve apresentar as funcionalidades para se manter
Gestor (busca, cadastro, exclusdo e edi¢do) através da tela
especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administrador.

PRE-CONDICAO

POS-CONDICAO

Mostrar em tela os dados cadastrais do gestor buscado.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.Selecionar pagina especifica
para busca.

2.Completar o campo com
nome do gestor.

3.Clicar no botao Buscar
notificacao.

4.Conferir se 0 gestor apareceu
na lista em tela.

1.Apresentar mensagem de
“Busca sendo realizada”.

2.Inserir na lista a gestor
procurado.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.Ator tentar buscar gestor sem

1.Sistema apresenta mensagem

FLUXO completar 0s campos para completar os campos.
ALTERNATIVO 2.Ator tentar buscar .estor sem 2.Sistema apresenta mensagem
j 9 informando que a ndo existe
cadastro.
gestor cadastrado.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
FLUXO DE 1.Usuario digita nome de 1.Sistema apresenta mensagem
EXCECAO gestor inexistente. que o campo esta preenchido
2.Usuério digita nome errado. incorretamente.
PROTOTIPO Existe algum protoétipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 10 — Especificacdo UC-003 - Manter Gestor.
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UC - 007 - Manter Gestor

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES
16/05/201 O sistema deve com base no banco de dados Inserir
1.0 Huddson
8 Gestor.
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC MANTER GESTOR
REQUISITO
FUNCIONAL RF —007

DESCRICAO DO UC

O sistema deve apresentar as funcionalidades para se manter
Gestor (busca, cadastro, exclusdo e edicdo) através da tela
especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES

ENVOLVIDOS

Administrador.

PRE-CONDICAO

Estar logado no sistema como Administrador

POS-CONDICAO

Gravar dados no banco de dados.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.Selecionar pagina especifica
para cadastro.

2.Completar os campos com 0s
dados do gestor.

3.Clicar no botéo cadastrar.
4.Conferir se o0 gestor apareceu

na lista de escolas
cadastradas.

1.Apresentar mensagem de
“Cadastro sendo realizado”.

2.Inserir na lista o gestor.

3.Apresentar mensagem de
“Cadastro realizado com
sucesso”.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.Ator tentar cadastrar um
gestor sem completar os

1.Sistema apresenta mensagem

FLUXO . para completar os campos.
ALTERNATIVO campos. 2.Sistema apresenta mensagem
2.Ator tenta cadastrar um - o e
informando que a néao foi
gestor com campos cadastrado o gestor
preenchidos incorretamente. 9 '
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
1.Sistema apresenta mensagem
FLUXO DE 1.Usuério digita um nome de gue o campo esta preenchido
EXCECAO gestor inexistente. incorretamente.
2.Usuario digita nome errado. 2.Sistema apresenta mensagem
gue néo foi realizado cadastro.
PROTOTIPO Existe algum protétipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 11 — Especificacdo UC-003 - Manter Gestor
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UC - 008 - Manter Gestor

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES

16/05/201 O sistema deve com base no banco de dados
1.0 . Huddson
8 Excluir Gestor.

STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC MANTER GESTOR
REQUISITO
FUNCIONAL RF - 008

DESCRICAO DO UC

O sistema deve apresentar as funcionalidades para se manter
Gestor (busca, cadastro, exclusdo e edi¢do) através da tela
especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administrador.

PRE-CONDICAO

POS-CONDICAO

Desativar temporariamente o cadastro selecionado.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.Selecionar pagina especifica
para excluséao.

2.Buscar o gestor a ser
excluida.

3.Clicar no botéo excluir.
4.Conferir se o gestor ndo

aparece mais na lista de
escolas cadastradas.

1.Apresentar mensagem de
“Exclusao sendo realizada”.

2.Retirar do banco de dados o
gestor cadastrado.

3.Apresentar mensagem de
“Exclusao realizada com
sucesso”.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.Ator tentar excluir gestor sem

1.Sistema apresenta mensagem
para completar o campo de

FLUXO
ALTERNATIVO completar o campo de busca. busca.
2.Ator tenta excluir gestor sem | 2.Sistema apresenta mensagem
selecionar. informando que a néo foi
excluido o gestor.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
1.Sistema apresenta mensagem
ELUXO DE 1.Usuério tenta excluir um gue o campo ndo esta
EXCECAO gestor inexistente. preenchido incorretamente.
2.Usuario ndo selecionar um 2.Sistema apresenta mensagem
gestor para excluséo. gue ndo foi excluido o cadastro
do gestor.
PROTOTIPO Existe algum protétipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 12 — Especificacdo UC-003 - Manter Gestor.
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UC - 009 - Manter Gestor

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES
16/05/201 O sistema deve com base no banco de dados Editar
1.0 Huddson
8 Gestor.
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC MANTER GESTOR
REQUISITO
FUNCIONAL RF - 009

DESCRICAO DO UC

O sistema deve apresentar as funcionalidades para se manter
Gestor (busca, cadastro, excluséo e edicao) através da tela
especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administrador.

PRE-CONDICAO

POS-CONDICAO

Alterar os dados cadastrais selecionados no banco de dados.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.Selecionar pagina especifica
para edicao.

2.Alterar os campos com 0s
dados da escola a serem
editados.

3.Clicar no botao editar.

4.Conferir se gestor apareceu
na lista de escolas cadastradas
com os dados alterados.

1.Apresentar mensagem de
“Edicao sendo realizado”.

2.Inserir no banco de dados o
gestor editado.

3.Apresentar mensagem de
“Edicao realizada com sucesso”.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.Ator tentaram editar um
gestor sem completar os

1.Sistema apresenta mensagem

FLUXO campos para completar os campos.
ALTERNATIVO ' . 2.Sistema apresenta mensagem
2.Alor tenta editar gestor com informando que a né&o foi editado
campos preenchidos 9
) 0 gestor.
incorretamente.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
1.Sistema apresenta mensagem
FLUXO DE 1.Usuério digita um nome de que o campo esta preenchido
EXCECAO gestor inexistente. incorretamente.
2.Usuério digita nome errado. 2.Sistema apresenta mensagem
gue néo foi realizado a edicao.
PROTOTIPO Existe algum protétipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 13 — Especificacdo UC-003 -Manter Gestor.
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UC - 010 - Manter Professor

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES
10/05/201 O sistema deve visualizar o cadastro de
1.0 Marcelo
8 professores.
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-004 - MANTER PROFESSOR
REQUISITO
FUNCIONAL Buscar Professor

DESCRICAO DO UC

O UC-004 deve cadastrar, alterar, excluir e visualizar os

professores.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administrador, Gestores

PRE-CONDICAO

POS-CONDICAO

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.0 ator digita 0 nome no
campo ‘Busca’

2.0 ator digita o codigo
identificador no campo ‘buscar’.

1.0 sistema busca no banco de
dados o0 nome inserido. O
sistema mostra nomes.

2.0 sistema busca no banco de
dados o cédigo inserido. O
sistema mostra cadastro.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.0 ator ndo digita nenhum

FLUXO caractere no camoo busca. e 1.0 sistema devera apresentar a
ALTERNATIVO clica no botdo ‘bugcar’ ’ frase ‘Nenhum campo inserido’.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA

rl]'oocgﬁgr gl%hasgar)ome errado 1.0 sistema devera apresentar a

FLUXO DE 20 at pd' . -'d' frase ‘Nome Incorreto’.

A .O ator digita o cédigo . ]

EXCECAO identificadgr arrado n% campo 2.0 sistema devera apresentar a
‘busca’ frase ‘Codigo Incorreto’.

PROTOTIPO Existe algum protoétipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 14 — Especificacdo UC-004 - Manter Professor.
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UC - 011 - Manter Professor

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES
14/02/201 1.0 O sistema devera inserir o professor no sistema. Marcelo
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-004 - MANTER PROFESSOR
REQUISITO ,

EUNCIONAL Inserir Professor

DESCRICAO DO UC

O UC-004 deve cadastrar, alterar, excluir e visualizar os

professores.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administrador, Gestores

PRE-CONDICAO

Ser um Gestor ou Administrador do sistema.

POS-CONDICAO

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.0 ator clica no menu
cadastrar ‘novo cadastro’.

2.0 ator seleciona a opgao
‘Professor’.

3.0 ator preenche todos os
campos corretamente, e clica
em ‘Salvar’.

1.0 sistema exibe a tela de
cadastro do novo cadastro.

2.0 sistema exibe os campos de
preenchimento para cadastrar o
novo professor.

3.0 sistema exibe a mensagem
‘Cadastro realizado com
sucesso.’

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

FLUXO 1.0 ator ndo preenche o 1.0 sistema devera exibir a
ALTERNATIVO formulario de cadastro e clica | mensagem ‘Insira os campos
em ‘Salvar’. obrigatérios’.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
10 . h q 1.0 sistema deve exibir a
O ator nsq preenche u[.n 0S mensagem ‘Preencha todos os
FLUXO DE ‘CSZT/‘;?,S obrigatorios, e clica em campos obrigatorios’.
EXCECAO 0 - dados d 2.0 sistema deve exibir uma
O ator INSere dados de um mensagem ‘Professor ja
cadastro existente no banco de ;
) cadastrado’.
dados do sistema.
PROTOTIPO Existe algum protétipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 15 — Especificacdo UC-004 -Manter Professor.
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UC - 012 - Manter Professor

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES
14/02/201 1.0 O sistema possibilitard a exclusédo de professores. Marcelo
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-004 - MANTER PROFESSOR
REQUISITO .

FUNCIONAL Excluir Professor

DESCRICAO DO UC

O UC-004 deve cadastrar, alterar, excluir e visualizar os

professores.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administrador, Gestores

PRE-CONDICAO

POS-CONDICAO

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.0 ator seleciona o campo
‘excluir cadastro’.

2.0 ator seleciona o cadastro
desejado e clica em ‘excluir
cadastro’.

3.0 ator seleciona ‘sim’ para
excluir o cadastro.

1.0 sistema exibe o campo para
buscar o cadastro a ser excluido.

2.0 sistema exibe a mensagem
‘Deseja excluir esse cadastro’.

3.0 sistema exibe a mensagem
‘Excluido com sucesso’.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.0 ator nao seleciona o

1.0 sistema deve exibir a

FLUXO : . .
ALTERNATIVO cadastro para excluir e clica em | mensagem ‘selecione um

‘excluir cadastro’. cadastro’.

ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
1.0 sistema deve exibir na tela a

FLUXO DE 1.0 ator seleciona o cadastro | mensagem ‘deseja excluir o
EXCECAO errado. cadastro’.

2.0 ator seleciona a opcgao 2.0 sistema retorna para a tela

‘nao’. de cadastro.
PROTOTIPO Existe algum protoétipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 16 — Especificacdo UC-004 -Manter Professor.
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UC - 013 - Manter Professor

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES
14/05/201 O sistema possibilitara a edicdo de cadastro dos
1.0 Marcelo
8 professores.
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-004 - MANTER PROFESSOR
REQUISITO .
FUNCIONAL Editar Professor

DESCRICAO DO UC

O UC-004 deve cadastrar, alterar, excluir e visualizar os

professores.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administrador, Gestores

PRE-CONDICAO

POS-CONDICAO

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.0 ator clica em editar
cadastro.

2.0 ator seleciona o cadastro
desejado e clica em ‘editar’.

3.0 ator edita o cadastro e
clicar em ‘salvar’.

1.0 sistema deve disponibilizar
uma lista de cadastros do banco
de dados.

2.0 sistema exibe todo o
formulario de cadastro para
edicao.

3.0 sistema guarda o cadastro
no banco de dados e exibe a
mensagem ‘dados salvos com
sucesso’.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

FLUXO
ALTERNATIVO 1.0 ator n&o seleciona um 1.0 sistema exibe a mensagem
cadastro e clicar em ‘editar’. ‘selecionar cadastro’.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
FLUXO DE 1.0 ator altera o cadastro 1.0 sistema deve apresentar a
EXCECAO incorretamente. mensagem ‘editar cadastro’.
2.0 ator seleciona a opc¢ao 2.0 sistema retorna para a tela
‘nao’. de cadastro.
PROTOTIPO Existe algum prot6tipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 17 — Especificacdo UC-004 -Manter Professor.
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UC - 014 - Manter Midia.

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES
14/02/201 1.0 O sistema deve buscar midia colocadas no sistema. Marcelo
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-004 - MANTER MIDIA
REQUISITO L
FUNCIONAL Buscar Midia

DESCRICAO DO UC

O UC-005 O sistema deve tirar fotos utilizando a camera do

usuario.

ATORES
ENVOLVIDOS

Gestores, Professores

PRE-CONDICAO

POS-CONDICAO

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.0 ator digita a data no campo
‘Busca’.

1.0 sistema busca no banco de
dados a data inserida e mostra
as fotos relacionados.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.0 ator ndo digita nenhum

FLUXO i b 1.0 sistema devera apresentar a
ALTERNATIVO caractere no cc‘ampo ,usca, € frase ‘Nenhum campo inserido’.

clica no botao ‘buscar’.

ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA

FLUXO DE 1.0 ator digita uma data néo 1.0 sistema deverd apresentar a
EXCECAO marcada no calendario no frase ‘Data Incorreta’.

campo ‘busca’.
PROTOTIPO Existe algum prototipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 18 — Especificacdo UC-005 - Manter Midia.
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UC - 015 - Manter Midia.

DATA VERSAO DESCRICAO AUTORES
14/05/2018 10 O sistema deve excluir midias colocadas no Marcelo
sistema.
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-004 - MANTER MIDIA
REQUISITO o
FUNCIONAL Excluir Midia

DESCRICAO DO UC

O UC-005 O sistema deve tirar fotos, utilizando a camera do

usuario.

ATORES
ENVOLVIDOS

Gestores, Professores

PRE-CONDICAO

POS-CONDICAO

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.0 ator seleciona as midias
a serem excluidas.

2. O ator confirma a exclusao.

1.0 sistema disponibiliza um
campo excluir.

2. O sistema deve apresentar a
mensagem ‘excluida com
sucesso.’

FLUXO ALTERNATIVO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.0 ator ndo seleciona as
midias e clica em excluir
midia.

1.0 sistema exibe a mensagem
‘selecionar midia’.

FLUXO DE EXCECAO

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.0 ator seleciona midias
erradas para excluséao.

2.0 ator seleciona ‘nao’.

1.0 sistema deve exibir a
mensagem ‘deseja excluir.

2.0 sistema deve exibir a tela
selecionar de midia.

PROTOTIPO

Existe algum protétipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 19 — Especificacdo UC-005 -Manter Midia.
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UC - 016 - Manter Midia.

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES
14/02/201 1.0 O sistema deve editar midia colocadas no sistema. Marcelo
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-004 - MANTER MIDIA
REQUISITO . L
FUNCIONAL Editar Midia

DESCRICAO DO UC

O UC-005 O sistema deve tirar fotos, utilizando a camera do

usuario.

ATORES
ENVOLVIDOS

Gestores, Professores

PRE-CONDICAO

O ator ter inserido a midia no sistema.

POS-CONDICAO

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.0 ator clica em alterar midia.
2.0 ator seleciona as midias.

3.0 ator confirma a alteracao
clicando em ‘sim’.

1.0 sistema disponibiliza um
campo ‘mural de midia’.

2.0 sistema deve exibir a
mensagem ‘ deseja alterar
midias’.

3.0 sistema salva as alteracdes
no banco de dados e exibe a
mensagem ‘midia salva’,

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

FLUXO 1.0 ator nao seleciona 1.0 sistema deve exibir a
ALTERNATIVO nenhuma midia para alteracdo. | mensagem ‘seleciona midia’.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
1.0 ator ndo seleciona a midia | 1.0 sistema deve exibir uma
FLUXO DE i ‘ . : e
EXCECAO desejada. mensagem ‘deseja editar midia’.
2.0 ator seleciona a opc¢ao 2.0 sistema deve exibir a tela do
‘nédo’. mural de midia.
PROTOTIPO Existe algum prot6tipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 20 — Especificacdo UC-005 -Manter Midia.
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UC - 017 - Manter Responsavel

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES
16/02/201 O sistema deve buscar o cadastro do pais e
1.0 L Marcelo
8 responsaveis.
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-006 - MANTER RESPONSAVEL
REQUISITO .
EUNCIONAL Buscar Responsavel

DESCRICAO DO UC

No UC-006 O sistema deve apresentar as funcionalidades para se
manter responsavel (buscar, cadastrar, excluir e editar) através da
tela especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administrador, Gestor, Professor

PRE-CONDICAO

POS-CONDICAO

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O ator digita 0 nome do pai
desejado e clica em ‘buscar’.

2. O ator digita o codigo do pai
desejado e clica em buscar

3.0 ator busca o Responsavel
por filiacao.

1.0 sistema deve relacionar os
pais em um filtro de pesquisa.

2.0 sistema faz uma busca no
banco de dados e exibe do
responsavel.

3.0 sistema deve exibir uma tela
de filtros com os Responsaveis.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.. O sistema retorna a

FLUXO 1.0 ator executar a alteragéo ‘ h
ALTERNATIVO com campos em vazios. mensagem preencha campos
obrigatorios’.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
FLUXO DE 1.. O ator digita no campo de 1.0 sistema verifica e deve exibir
EXCECAO busca o cédigo invalido. a mensagem ‘codigo invalido’.
2.0 ator insere um nome 2.0 sistema deve exibir a
inexistente no banco de dados. | mensagem ‘nome incorreto’.
PROTOTIPO Existe algum prot6tipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 21 — Especificacdo UC-006 - Manter Responsavel.
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UC - 018 - Manter Responsavel

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES
16/03/201 1.0 O sistema deve inserir o cadastro do responsavel. Marcelo
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-006 - MANTER RESPONSAVEL
REGUSING Inserir Responsavel
FUNCIONAL P

DESCRICAO DO UC

No UC-006 O sistema deve apresentar as funcionalidades para se
manter responsavel (buscar, cadastrar, excluir e editar) através da
tela especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administrador, Gestor, Professor

PRE-CONDICAO

POS-CONDICAO

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.0 ator clica em novo
cadastro.

2.0 ator clica em cadastrar
novo Responsavel.

3. O ator digita o ‘nome

completo do Responsavel’,
‘cpf’, ‘telefone’, ‘enderego’,
‘filiacdo’ e clica em ‘salvar’

1.0 sistema deve mostrar uma
tela com qual cadastro ele
deseja realizar.

2.0 sistema exibe a tela do
formulario de cadastro.

3.0 sistema valida os campos, e
exibe a mensagem ‘cadastro
realizado com sucesso.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.. O sistema retorna a

FLUXO 1.0 ator clica em ‘salvar’ com ‘ h
ALTERNATIVO campos em vazios. mensagem preencha campos
obrigatorios’.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
1.0 sistema verifica e deve exibir
FLUXO DE _ a mensagem ‘usuario ja
EXCECAO 1.0 ator insere um nome cadastrado.’
existente no banco de dados. . -
2.0 sistema deve exibir a
mensagem ‘nome incorreto’.
PROTOTIPO Existe algum protoétipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 22 — Especificacdo UC-006 -Manter Responsavel.
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UC - 019 - Manter Responsavel

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES
16/03/201 1.0 O sistema deve excluir o cadastro do responsavel. Marcelo
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-006 - MANTER RESPONSAVEL
REQUISITO . )

FUNCIONAL Excluir Responsavel

DESCRICAO DO UC

No UC-006 O sistema deve apresentar as funcionalidades para se
manter responsavel (buscar, cadastrar, excluir e editar) através da
tela especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administrador, Gestor

PRE-CONDICAO

POS-CONDICAO

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O ator digita o nome do
Responsavel desejado e clica
em ‘excluir’.

2. O ator clica em ‘sim’.

3.0 ator busca o Responsavel
por filiacao.

1.0 sistema deve exibir uma
mensagem ‘deseja excluir’

2.0 sistema faz a confirmacao e
exibe uma mensagem ‘excluido
com sucesso’.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.0 ator executar a alteracao

1.. O sistema retorna a

FLUXO :
ALTERNATIVO com campos em vazios mensagem ‘preencha campos

clicando em ‘excluir’. obrigatorios’.

ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
FLUXO DE 1.0 ator seleciona o nome 1.0 sistema verifica e deve exibir
EXCECAO errado e clica em ‘excluir’. a mensagem ‘deseja excluir.
: (x 2.0 sistema volta para a tela de
2.0 ator clica em ‘nao’. ~
selecéo.

PROTOTIPO Existe algum prot6tipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 23 — Especificacdo UC-006 -Manter Responsavel.
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UC - 006 - Manter Responsavel

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES
16/03/201 1.0 O sistema deve editar o cadastro do Responsavel. Gleyfeson
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-006 - MANTER RESPONSAVEL
REQUISITO : )

FUNCIONAL Editar Responsavel

DESCRICAO DO UC

No RF-021 O sistema deve apresentar as funcionalidades para se
manter responsavel (buscar, cadastrar, excluir e editar) através da
tela especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administrador, responsavel

PRE-CONDICAO

O usuario pai deve esta cadastrado no banco de dados do

sistema, com seu login e senha.

POS-CONDICAO

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuério digita na caixa de
texto nos campos desejado
para realizar a alteracéo

2. O usuario finaliza a
operacéo clicando no botéao
“Alterar”.

1.0 sistema valida campos.

2.0 o sistema faz a alteragc&o no
banco de dados.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.0 usuario executar a

1.. O sistema retorna a

FLUXO ltoracs mensagem na tela, campos em
ALTERNATIVO alteracao com campos em branco preencha campos
vazios. T
obrigatorios.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA

1.0 sistema verifica dados
FLUXO DE 1..0 usuario digita nos campos | digitados e retorna uma
EXCECAO de texto dados invéalidos mensagem preencha os campos

corretamente.
PROTOTIPO Existe algum protétipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 24 — Especificacdo UC-006 - Manter Responséavel.
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UC-007 - Manter Aluno

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES
16/02/201 O sistema deve realizar uma busca dos alunos
1.0 Gleyfeson
8 cadastrados.
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-007 MANTER ALUNO
REQUISITO
FUNCIONAL Buscar Aluno

DESCRICAO DO UC

No RF-022 O sistema deve apresentar as funcionalidades para se
manter aluno (buscar, cadastrar, excluir e editar) através da tela
especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administrador, responsavel,

PRE-CONDICAO

Os usuérios pai e aluno deve esta cadastrado no banco de dados

do sistema.

POS-CONDICAO

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuétrio digita no campo
“Buscar” cddigo do usuario.
2. O usuario digita no campo
“‘Buscar” o nome desejado.

1.0 sistema verifica no banco de
dados usuarios com 0 mesmo
cbdigo identificador e retorna o
usuario cadastrado na tela.

2.0 sistema verifica no banco de
dados o nome digitado e retorna
uma lista com os usuarios
cadastrados com 0 mesmo
nome.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.0 usuéario realizar executar

1.. O sistema retorna a
mensagem na tela, campos em

BELAO busca com campos em vazios branco preencha campos
ALTERNATIVO P : nco pr P
obrigatorios.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
S 1.0 sistema verifica no banco de

1..0 usuéth_dlg_lta no campo dados e retorna a mensagem de
FLUXO DE Buscar ,C_Odlgo_ incorreto. usuar_lo nao enc_o_ntrado.
EXCECAO 2.0 usuario digita no campo 2.0 sistema verifica no banco de

“Buscar’” nome incorreto.

dados e retorna a mensagem
nome nao encontrado ou
incorreto.
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PROTOTIPO

Existe algum protétipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 25 — Especificacdo UC-007 - Manter Aluno.
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UC-007 - Manter Aluno

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES

16/02/201 O sistema deve inserir cadastro de aluno no banco
1.0 Gleyfeson
8 de dados

STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-007 - MANTER ALUNO
REQUISITO .
FUNCIONAL Inserir Aluno

DESCRICAO DO UC

No RF-023 O sistema deve apresentar as funcionalidades para se
manter aluno (buscar, cadastrar, excluir e editar) através da tela
especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administrador, Escola

PRE-CONDICAO

Ter permissao de usuario administrador

POS-CONDICAO

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuério preenche o
formulario de cadastro.

2. O usuaério o usuario clica no
botdo “Salvar’.

1.0 sistema o sistema valida as
informacoes.

2.0 sistema prepara os dados
para serem armazenados no
banco de dados. E retorna a
mensagem na tela salvo com
sucesso.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.. O sistema retorna a

FLUXO 1.0 usuario clica em “Salvar” mensagem na tela, campos em
ALTERNATIVO com campos em vazios. branco preencha campos
obrigatérios.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
1.0 sistema valida as
informagdes digitadas nos
1.. O usuario digita no campo campos, e retorna a mensagem
FLUXO DE de texto informacdes invalidas. | preencha todos os campos
EXCECAO 2.0 usuério digita informagdes | Corretamente.

ja salvas no banco de dados.

2.0 sistema verifica no banco de
dados e retorna uma mensagem,
aluno ja cadastrado no sistema.
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PROTOTIPO

b/

=

o

<

Tabela 26 — Especificacdo UC-007 -Manter Aluno.
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UC-007 - Manter Aluno

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES

16/02/201 O sistema deve excluir cadastro de aluno no banco
1.0 Gleyfeson
8 de dados

STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-007 - MANTER ALUNO
REQUISITO .
FUNCIONAL Excluir Aluno

DESCRICAO DO UC

No RF-024 O sistema deve apresentar as funcionalidades para se
manter aluno (buscar, cadastrar, excluir e editar) através da tela
especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES

ENVOLVIDOS

Administrador, Escola

PRE-CONDICAO

Ter permissao de usuario administrador

POS-CONDICAO

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuario seleciona o aluno
a ser excluido e clicar no botao
“Excluir”.

2. O usuario clica no botao
“Confirmar”.

1.0 sistema mostra uma janela
de didlogo de confirmacéao para
excluir.

2.0 sistema vai no banco de
dados e realiza a exclusdo do
aluno selecionado.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuario clica no botao

FLUXO ‘o lar’ na tela d 1.. O sistema retorna a lista de
ALTERNATIVO ancelar natelade alunos.

confirmacéo de excluséo.

ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA

FLUXO DE 1.0 usuario clica no botdo 1.0 sistema verifica e retorna a
EXCECAO “Excluir” sem selecionar mensagem selecione aluno para

nenhum aluno. excluir.
PROTOTIPO Existe algum protoétipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 27 — Especificacdo UC-007 - Manter Aluno.
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UC-007 - Manter Aluno

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES

16/02/201 O sistema deve editar cadastro de aluno no banco
1.0 Gleyfeson
8 de dados

STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-007 - MANTER ALUNO
REQUISITO .
FUNCIONAL Editar Aluno

DESCRICAO DO UC

No RF-025 O sistema deve apresentar as funcionalidades para se
manter aluno (buscar, cadastrar, excluir e editar) através da tela
especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administrador, Escola

PRE-CONDICAO

Ter permissao de usuario administrador

POS-CONDICAO

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuério digita nos campos
de textos desejados para
realizar a alteracéo

2. O usuario finaliza a
operacéo clicando no botéo
“‘Alterar”.

1.0 sistema valida campos.

2.0 o sistema faz a alterac&o no
banco de dados.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuario executar a

1.. O sistema retorna a

FLUXO it ~ mensagem na tela, campos em
ALTERNATIVO alteracao com campos em branco preencha campos
vazios. o
obrigatorios.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA

1.0 sistema verifica dados
FLUXO DE 1.0 usuério digita nos campos | digitados e retorna uma
EXCECAO de texto dados invéalidos mensagem preencha os campos

corretamente.
PROTOTIPO Existe algum protoétipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 28 — Especificacdo UC-007 -Manter Aluno.
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UC-008 - Manter Notificacao

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES
16/03/201 1.0 O sistema deve buscar notificacdo cadastrada. Gleyfeson
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-008 MANTER NOTIFICACAO
REQUISITO e
EUNCIONAL Buscar Notificacéo

DESCRICAO DO UC

No RF-026 O sistema deve apresentar as funcionalidades para se
manter notificacdo (buscar, cadastrar, excluir e editar) através da
tela especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administrador, Responséavel, Gestor, Professor.

PRE-CONDICAO

O usuario precisa esta cadastrado no banco de dados.

POS-CONDICAO

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuario seleciona no filtro
de pesquisa a data da
notificacéo.

2. O usuario selecionar
categoria desejada.

1.0 sistema verifica no banco de
dados e retorna na tela uma lista
com as notificacdes enviadas do
dia selecionado.

2.0 sistema verifica no banco de
dados e retorna uma lista com
todas as notificacbes daquela
categoria.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.0 usuario realiza a busca

1.. O sistema retorna a

FLUXO . .
ALTERNATIVO sem selecionar data ou mensagem na tela, selecione
categoria desejada. forma de pesquisa.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
1.0 usuario seleciona uma 1.0 sist i b
FLUXO DE data que n&o corresponde a - sistema veritica no inco €
EXCECAO nenhuma notificacdo refg.r haa me:[nsggem henhuma
cadastrada no sistema. midia encontrada.
PROTOTIPO Existe algum protétipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 29 — Especificacdo UC-008 - Manter Notificacao.
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UC-008 - Manter Notificacao

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES
16/03/201 1.0 O sistema deve inserir uma nova notificacéo. Gleyfeson
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-008 MANTER NOTIFICACAO
REQUISITO : e
EUNCIONAL Inserir Notificac&do

DESCRICAO DO UC

No RF-027 O sistema deve apresentar as funcionalidades para se
manter notificacdo (buscar, cadastrar, excluir e editar) através da
tela especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administradores, Gestores, Professores, Responsaveis.

PRE-CONDICAO

O usuario deve ter permissao de administrador.

POS-CONDICAO

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA

1.0 sistema valida os dados
digitados e retorna uma
mensagem Notificacdo enviada
com sucesso.

1. O usuario preenche os
dados da notificagéo, e clicar
em “Enviar notificagao”.

ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
ELUXO 1.0 usuario clica em “Enviar 1. O sistema retorna a
ALTERNATIVO notificacdo” com campos em mensagem “Preencha todos os
branco. campos”.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
FLUXO DE 1.0 usuario ndo seleciona os a | 1.0 sistema retorna uma
EXCECAO responsaveis. na hora de mensagem na tela, “Selecione os
inserir notificacao. pais desejados”.
PROTOTIPO

Tabela 30 — Especificacdo UC-008 - Manter Notificacao.
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UC-008 - Manter Notificacao

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES
16/02/201 O sistema deve excluir notificacdo cadastrada no
1.0 Gleyfeson
8 banco de dados.
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-008 -MANTER NOTIFICACAO
REQUISITO . e
FUNCIONAL Excluir Notificacao

DESCRICAO DO UC

No RF-028 O sistema deve apresentar as funcionalidades para se
manter notificacdo (buscar, cadastrar, excluir e editar) através da
tela especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES

ENVOLVIDOS

Administrador, Escola

PRE-CONDICAO

Ter permissao de usuario administrador

POS-CONDICAO

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuario seleciona a
notificacéo a ser excluido e
clicar no botao “Excluir”.

2. O usuario clica no botao
“Confirmar”.

1.0 sistema mostra uma janela
de didlogo de confirmacéao para
excluir.

2.0 sistema vai no banco de
dados e realiza a exclusao da
notificacéo selecionada.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuario clica no botao

FLUXO “Cancelar’ na tela de 1.. O sistema retorna a lista de
ALTERNATIVO . ~ ~ ificacod

confirmacao de excluséao. notificagdes.

ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
FLUXO DE 1.0 usuario clica no botéao 1.0 sistema verifica e retorna a
X “Excluir” sem selecionar mensagem selecione notificagéo

EXCECAO o ,

nenhuma notificacao. para excluir.
PROTOTIPO Existe algum protoétipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 31 — Especificacdo UC-008 - Manter Notificagao.
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UC-008 - Manter Notificacao

DATA VEgSA DESCRICAO AUTORES
O sistema deve apresentar para 0os Responsaveis as
16/02/201 N -~
3 1.0 notificacbes que a escola adicionar e | Gleyfeson
consequentemente dependente de resposta.
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-008 - MANTER NOTIFICACAO
REQUISITO e
FUNCIONAL Responder Notificacao

DESCRICAO DO UC

No RF-029 O sistema deve apresentar as funcionalidades para se
manter notificacao (buscar, cadastrar, excluir e editar) através da
tela especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administradores, Gestores, Professores, Responsaveis.

PRE-CONDICAO

Esta cadastrado no banco de dados.

POS-CONDICAO

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuario clica a notificacéo
desejada.
2. O usuario digita os dados

necessarios e clicar no botdo
“‘Responder”.

1.0 sistema retorna uma tela de
didlogo, para responder ou
descartar.

2. O sistema valida os dados e
retorna a mensagem “Notificacao
respondida com sucesso.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

FLUXO 1. O usuario ndo responde a 1.. O sistema apo6s determinado

ALTERNATIVO notificac&o. tempo expira a notificagao.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA

FLUXO DE 1.0 usuario clica no botéo 1.0 sistema retorna para a tela

EXCECAO “Descartar” na tela de dialogo. de notificaces.

PROTOTIPO Existe algum prot6tipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 32 — Especificacdo UC-008 - Manter Notificagao.
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UC-010 - Manter Midia

DATA VEgSA DESCRICAO AUTORES
16/02/201 10 O sistema deV('e conter um bot_a(_) especifico para o Gleyfeson
8 download da midia que sera adicionada pela escola.
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-010 - MANTER MIDIA
REQUISITO : . L
EUNCIONAL Visualizar Mural de Midia

DESCRICAO DO UC

No RF-030 o sistema deve mostrar a tela de midias, com fotos

tirados pela direcdo da escola.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administradores, Gestores, Professores, Responsaveis.

PRE-CONDICAO

Esta cadastrado no banco de dados.

POS-CONDICAO

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuaério clica na aba
“Midias.”

2. O usuario clica em “Baixar
Midia”.

1.0 sistema abre a tela de
ultimas midias enviadas.

2. O sistema realiza o
compartilhamento das imagens
via redes sociais.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

FLUXO
ALTERNATIVO

FLUXO DE ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
EXCECAO

PROTOTIPO Existe algum prot6tipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 33 — Especificacdo UC-010 - Manter Midia.
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UC-011 - Recuperar Senha

DATA VECR)SA DESCRICAO AUTORES
16/02/201 10 O sistema devera, ter um pampo/botao de recuperar Gleyfeson
8 senha para o usuario do sistema.
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC UC-011 - Recuperar Senha
REQUISITO
EUNCIONAL Recuperar Senha

DESCRICAO DO UC

No RF-031 O sistema deve realizar recuperacao da senha
esquecida pelo usuario através de métodos de seguranca.

ATORES
ENVOLVIDOS

Responsaveis

PRE-CONDICAO

Esta cadastrado no banco de dados.

POS-CONDICAO

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuario clica em “Recuperar
Senha”

2. O natela de confirmacé&o de
e-mail o0 usuario clica em
“Recuperar Senha

1.0 sistema redireciona o
usuario para a area de
confirmacédo de e-mail.

2. O sistema gera uma nova
senha aleatéria, e envia a senha
para e-mail que estava
cadastrado do usuario.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1. O usuario clicar no botao

1.0 sistema verifica e retorna

FLUXO “Recuperar senha” sem informar | oha Mensagem informando
ALTERNATIVO P! “Preencha todos os campos
0 e-mail da conta. A
obrigatorios”.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
1.. O sistema verifica o e-mail
1.0 usuario informa um e-mail digitado e retorna a mensagem
invalido, e clicar em “Recuperar | “E-mails incorreto”.
FLUXO DE senha”. 2. O sistema verifica o e-mail
EXCECAO 2.0 usuério digita um e-mail que | digitado no banco de dados e
nao esta cadastrado no banco retorna a mensagem “Usuario
de dados. nao cadastrado, insira um e-mail
valido”
PROTOTIPO Existe algum prot6tipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 34 — Especificacdo UC-011 - Recuperar Senha
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UC - 012 Manter Turma.

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES
24/05/201 O sistema deve Buscar Turma com base no banco
1.0 Huddson
8 de dados.
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC MANTER TURMA
REQUISITO
FUNCIONAL RF - 033

DESCRICAO DO UC

O sistema deve apresentar as funcionalidades para se manter
Turma (busca, cadastro, exclusédo e edicao) através da tela
especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES

ENVOLVIDOS

Administrador, Gestor, Professor.

PRE-CONDICAO

Preenchimento do nome da Escola.

POS-CONDICAO

Apresentacao em tela da busca no banco de dados.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.Selecionar pagina especifica
para busca.

2.Completar o campo com
nome da escola.

3.Clicar no botdo Buscar
Turma.

4.Conferir se a Turma
apareceu na lista em tela.

1.Apresentar mensagem de
“Busca sendo realizada”.

2.Inserir na lista a Turma
procurada.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.Ator tentar buscar Turma

1.Sistema apresenta mensagem
para completar os campos.

FLUXO sem completar os campos. 5 Sist )
ALTERNATIVO Oolstema apresenta mensagem
g.eﬂr}t]o(zatsgts?rrobuscar escola informando que a Turma nao
' existe na escola cadastrada.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
1.Usuaério digita nome da .
FLUXO DE escola inexistente. 1.Sistema aprese'nta menrs]%gem
EXCECAO g que o campo esta preenchido
¢ %hgfnu;gz:é%ta nome da incorretamente.
PROTOTIPO Existe algum prot6tipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 36 — Especificagdo UC-013 - Manter Turma.
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UC - 012 Manter Turma.

DATA VERSAO

DESCRICAO AUTORES

24/05/201 O sistema deve com base no banco de dados Inserir
1.0 . e Huddson
8 Turma por meio de uma tela de cadastro especifica.
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC MANTER TURMA
REQUISITO
FUNCIONAL RF - 034

DESCRICAO DO UC

O sistema deve apresentar as funcionalidades para se manter
Turma (busca, cadastro, exclusédo e edicao) através da tela
especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administrador, Gestor, Professor.

PRE-CONDICAO

Selecionar escola valida.

POS-CONDICAO

Gravar no banco de dados os dados cadastrais.

ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
1.Selecionar pagina especifica
para cadastro. 1.Apresentar mensagem de
2.Completar os campos com os | “Cadastro sendo realizado”.
FLUXO PRINCIPAL dados da escola e da Turma. 2.Inserir na lista a Turma.
3.Clicar no botéo cadastrar. 3.Apresentar mensagem de
4.Conferir se a Turma “Cadastro realizado com
apareceu na lista de Turmas sucesso”.
cadastradas.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
1.Ator tentar cadastrar Turma 1.Sistema apresenta mensagem
ELUXO sem completar os campos. para completar os campos.
ALTERNATIVO 2.Ator tenta cadastrar Turma 2.Sistema apresenta mensagem
com campos preenchidos informando que a nao foi
incorretamente. cadastrada a Turma.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
1 Usuario diait q 1.Sistema apresenta mensagem
FLUXO DE ' S:Ja!’IO 'gita um nome de gue o campo esta preenchido
EXCECAO escola inexistente. incorretamente.
2.Usuario digita nome da .
2.Sistema apresenta mensagem
Turma errada. ~ o :
gue néo foi realizado cadastro.
PROTOTIPO Existe algum protoétipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 37 — Especificacdo UC-013 - Manter Turma.
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UC - 012 Manter Turma.

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES

24/05/201 O sistema deve com base no banco de dados
1.0 . Huddson
8 Excluir Turma.

STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC MANTER ESCOLA
REQUISITO
FUNCIONAL RF - 0035

DESCRICAO DO UC

O sistema deve apresentar as funcionalidades para se manter
Turma (busca, cadastro, exclusédo e edicao) através da tela
especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administrador., Gestor, Professor.

PRE-CONDICAO

Selecionar escola e turma valida.

POS-CONDICAO

Desativar temporariamente o cadastro selecionado.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA

1.Selecionar pagina especifica
para excluséao.

2.Buscar a Turma a ser
excluida.

3.Clicar no botéo excluir.
4.Conferir se a Turma néo

aparece mais na lista de Turma
cadastradas.

1.Apresentar mensagem de
“Exclusao sendo realizada”.

2.Retirar da lista de Turmas
cadastradas.

3.Apresentar mensagem de
“Exclusao realizada com
sucesso”.

ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA

1.Sistema apresenta mensagem

1.Ator tentar excluir Turma sem
para completar o campo de

FLUXO completar o campo de busca. busca
ALTERNATIVO 2.Ator tenta excluir Turma sem -
selecionar 2.Sistema apresenta mensagem
' informando que a Turma n&o foi
excluida da escola.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
1.Sistema apresenta mensagem
ELUXO DE ;L.U;uério tenta excluir Turma | que o campo ndo esta
EXCECAO inexistente. preenchido incorretamente.
2.Usuario nao selecionar 2.Sistema apresenta mensagem
Turma para excluséo. gue nao foi excluido o cadastro
da Turma.
PROTOTIPO Existe algum protétipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 38 — Especificacdo UC-012 - Manter Turma.
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UC- 012 Manter Turma.

DATA | VERSAO DESCRICAO AUTORES
24/05/201 O sistema deve com base no banco de dados Editar
1.0 Huddson
8 Turma.
STATUS () Pendente () Revisado (X) Realizado () Excluido/Cancelado
USE CASE - UC MANTER TURMA.
REQUISITO
FUNCIONAL RF - 036

DESCRICAO DO UC

O sistema deve apresentar as funcionalidades para se manter
Turma (busca, cadastro, excluséo e edicao) através da tela
especifica para cada caso e com base no banco de dados.

ATORES
ENVOLVIDOS

Administrador, Gestor, Professor.

PRE-CONDICAO

Selecionar escola e Turma valida.

POS-CONDICAO

Alterar no banco de dados os dados cadastrais da Turma

selecionada.

FLUXO PRINCIPAL

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.Selecionar pagina especifica
para edigéo.

2.Alterar os campos com 0s
dados da Turma a serem
editados.

3.Clicar no botdo editar.

4.Conferir se a Turma
apareceu na lista de Turmas
cadastradas com os dados
alterados.

1.Apresentar mensagem de
“Edicao sendo realizado”.

2.Inserir na lista a Turma
editada.

3.Apresentar mensagem de
“Edicao realizada com sucesso”.

ACOES DO ATOR

ACOES DO SISTEMA

1.Ator tentaram editar Turma
sem completar os campos.

1.Sistema apresenta mensagem
para completar os campos.

FLUXO
ALTERNATIVO 2.Ator tenta editar Turma com | 2.Sistema apresenta mensagem
campos preenchidos informando que a néo foi editada
incorretamente. a Turma.
ACOES DO ATOR ACOES DO SISTEMA
1 Usuario digita um nome de 1.Sistema apresenta mensagem
FLUXO DE ' i 'gt i gue o campo esta preenchido
EXCECAO escola inexistente. incorretamente.
2.Usuario digitar de Turma .
2.Sistema apresenta mensagem
errada. . e i .
gue nao foi realizado a edigao.
PROTOTIPO Existe algum protétipo de tela? Se sim, adicione aqui.

Tabela 39 — Especificagdo UC-013 - Manter Turma.
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DOCUMENTO DE ARQUITETURA

Versao 2.7
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HISTORICO DE REVISAO

DATA VERSAO DESCRIGCAO AUTOR
21/05/2019 2.7 Atualizacéo de quadros Francisco Eduardo
21/05/2019 2.6 Alteracdo do modelo de classe Francisco Eduardo
21/05/2019 2.5 Correcao do Dicionario de Dados Francisco Eduardo
21/05/2019 2.4 Atualizagéo do Historico Francisco Eduardo
21/05/2019 2.3
21/05/2019 2.2 Edicdo do Sumario Francisco Eduardo

Atualizacédo de dados cadastrais dos
21/05/2019 2.1 campos (Professor, Escola, Turma e Francisco Eduardo
etc.)
Alteracao dos quadros (remocéo do
gestor, remocéo da agenda escolar,
alteracédo de dados dos cadastros de
21/05/2019 2.0 todos os outros quadros (Ex: remocdo | Francisco Eduardo
dos seguintes campos endereco, titulos
e etc.), Adicdo do quadro
Acompanhamento)
Introducéo em tecnologia de
compartilhamento (Instagram e
26/02/2019 0.19 facebook), e Atualizagdo no Diagrama Luiz Fernando
de Representacao Arquitetural e
Processo.
92/02/2019 018 Atualizacéo dos Diagramas de Processo Luiz Fernando
e Dados
19/02/2019 017 Andlise e corregap de nomenclatura e Luiz Fernando
atributos
. . Eduardo Silva
12/11/2018 0.16 Implementacgéo do diagrama de classes ,
Marcelo Ferreira
31/10/2018 0.15 Representacdo Arquitetural Gleyfeson Santos
31/10/2018 0.14 Sumar|o, Abrewaturas,_ Lista de_ Tabelas, Huddson Menezes
Lista de Quadros, Lista de Figuras.
5 Gleyfeson Santos
29/10/2018 013 Correcéo Tamanhq de Desempenho e yf
Qualidade Huddson Menezes
29/10/2018 0.12 Correcéao do Dicionario de Dados Gleyfeson Santos
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Huddson Menezes

26/10/2018 0.11 Dicionario de dados. Marcelo Ferreira
25/10/2018 0.10 Revisdo do dicionario de dados. Marcelo Ferreira
Gleyfeson Santos
24/10/2018 0.9 Inicio do dicionario de dados. vt _
Marcelo Ferreira
22/10/2018 0.8 Visao de Dados Marcelo Ferreira
Eduardo Silva
. . Gleyfeson Santos
22/10/2018 0.7 Viséo da Implementacao .
Marcelo Ferreira
Huddson Menezes
Eduardo Silva
. . Gleyfeson Santos
19/10/2018 0.6 Viséo de Implantacao
Huddson Menezes
Marcelo Ferreira
24/09/2018 0.5 Implementacéo da viséo Légica Huddson Menezes
24/09/2018 0.4 Alteracdo da arquitetura estrutural Huddson Menezes

Implementacédo das metas e restricdes

24/09/2018 0.3 . Marcelo Ferreira
da arquitetura.
impl 1630 d 1ac Gleyfeson Santos
14/09/2018 0.2 mpiementagao da representacao Huddson Menezes
arquitetural. _
Marcelo Ferreira
Eduardo Silva
o _ Gleyfeson Santos
14/09/2018 0.1 Criacdo do documento de arquitetura

Huddson Menezes
Marcelo Ferreira

A abreviaturas

TI - Tecnologia da Informacéao.

SW - Software.

MVC - Padréo de desenvolvimento (Model - View - Controller).
CRUD - Sigla em inglés para Create, Release, Update e Delete.
HTTP - HiperTexto.

MB - MegaBytes.

XML - Linguagem de marcacéo.

DT - Data.

COD - Cadigo.
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Visualizar Motificagéo

- titulo, ; varchar
-id - int ar
- data : date

- descncao . varchar

+ buscar() . void

- @-mail - varchar
- sefha :int

+ validar() : void
+ recuperar senhaf) . void

Manter Acompanhamento

- dascrico ; varchar 0.*
- mvels | int

Login 1

DIAGRAMA DE CLASSE MOBILE

Manter Respensavel

- nome : int

- &-mail - varchar

- senha :int

- matricula aluno - int

+visualizar acompanhamaento() ; void
+vincular alunal) | void

+ login() : void

+logout) : void

+ visualizar eventos() : void

+ Visualizar Motificagdol) - void

+ Visuahizar Midial) : void

+ compatilhar midia() - void

1

1.7

Aluno

- matricula ; int

- nome : varchar

- turma : varchar

- data de nascimento : date

+ buscar) - void

1.

1

Professer

+ inserir() . vaid
+ buscar() ; void

+ nome . int

- @-mail : varchar
- 5anha . int

- telefone - varchar

-id int

- hora : data

- data ; date

- fitulo - varchar

+ buscar() : vaid
+ compati lhamenta() : void

Visualizar Eventos

-id it

- data - date

- descngan | int
- titula ; varchar

+ buscar) - void

WVisualizar Turma

- Id : lang

- turma ; varchar

+buscar() - void

+Login() . void

+ visualizar turmal() : void

+iInsenr acompanhamental) | void

- turma : int
- tume - varchar

+ buscan) : void
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5. REPRESENTACAO ARQUITETURAL

S
—
~——

Model =
~—— Firebase
b oh
Professor “Eventos Mural de Fotos
- / | | ‘ﬁ,
@@(‘)“ ‘ Notificagoes Redes Sociais
View ;
View
aa @ aa
88 i B8
Escola/ADM

Figura 1: Representacéo da arquitetura do App

O gestor realiza o login na plataforma web, onde é chamado o controller que se comunica
com o model, para realizar as fun¢des notificagdes push que serdo enviadas para 0s
responsaveis, de modo que também na plataforma web através de requerimentos entre o
controller e 0 model sejam realizados os cruds de agenda, mural de midias, professores e
alunos pelo gestor, para que os dados de mural midias, agenda, sejam consumidos pelos
responsaveis através da aplicagdo mobile, onde os responséaveis realizaram o login, para
ter acesso a todas as informacdes dos seus dependentes matriculados nas respectiva
escola.
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Os elementos do MVC estao descritos abaixo:

MODEL.:

Cria comunicacao da aplicagdo com o banco de dados fazendo operagcdes CRUD
(Create, Read, Update e Delete). Camada opcional no MySq|.
Gerencia um ou mais elementos de dados, responde a perguntas sobre o0 seu estado e

responde a instrugcdes para mudar de estado.

VIEW:

E toda a informacdo apresentada ao usudrio, uma view é uma pagina web. No
Android Studio também um Html, CSS ou uma pagina XML.
Gerencia a area retangular do display e € responsavel por apresentar as informacdes

para o usuario através de uma combinacao de graficos e textos.

CONTROLLER:

Interpreta as a¢cfes do usuario sendo utilizado como um intermediario entre a camada

Model e a camada View, também processa requisicdées HTTP para gerar paginas.

6. METAS E RESTRICOES DA ARQUITETURA

As metas e restricdes estabelecidas para o projeto estao explicitos no documento
de Requisitos da Escola Digital, que definem os limites do sistema e que afetam de forma

direta a arquitetura do aplicativo Escola Digital. Os seguintes critérios sao:

6.1 Suportabilidade

Seré& capaz de suportar a utilizagdo do Escola Digital na versdo web do administrador
em qualquer sistema operacional, sugerido Windows 7 ou superiores. Quaisquer
navegadores do mercado poderédo acessar a Escola Digital de forma facil, sugerido Google
Chrome ou Mozilla Firefox. Para ter um tempo de resposta satisfatério sera necessaria uma
conex&o com internet de 1 (um) Megabytes.

O aplicativo estara disponivel para plataforma mobile Android, a partir da versdo
Jelly Bean (4.4.1), para ter um tempo de resposta satisfatorio sera necessaria uma conexao

com internet de 1 (um) Megabytes.
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6.2 Usabilidade

A interface do aplicativo deve ser agradavel onde deve conter icones que

representam bem cada acao para um melhor entendimento da navegacao dos usuarios.

6.3 Disponibilidade e Desempenho

O sistema deve estar disponivel 24 horas, 7 dias por semana, capaz de fornecer
servicos Uteis a qualquer instante que solicitado. Como também, devera garantir o
fornecimento correto dos servicos esperados pelo usuério. Além disso, o tempo de

processamento das operacdes ndo poderao ultrapassar 4 segundos para a sua solicitacao.

6.4 Confiabilidade

O sistema deverd estar disponivel 24 horas, durante os 07 dias da semana. Em fase
de desenvolvimento o sistema podera apresentar algumas falhas, porém sera corrigida em
no maximo de 24 horas. O sistema devera trazer exatidao das informacdes solicitadas pelos

usuarios.

6.5 Seguranca

O sistema devera ser confiavel, para isso ira usara mascaras de preenchimento para
0S campos mais importantes, além disso, o sistema deve criptografar os dados antes do

armazenamento no banco de dados através de uma chave privada de criptografia.

7. VISAO LOGICA

- WEB:
- View:

O sistema apresentara uma plataforma web para ser acessada pelos
administradores, podendo assim, acessar as ferramentas para adicionar e editar

professores, editar e adicionar midias.

- Model:
Todas as requisicdes serdo tratadas a partir do banco de dados Firebase, sendo
Unico para a plataforma Android e Site Web, mas a opc¢éo de adicionar informacdes sera

apenas operado pelo site.
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- Controller:

As operacdes serao feitas a partir da plataforma, umas operacdes especificas para
a plataforma web e outras especificas para plataforma mobile. As midias seréo tratadas

exclusivamente na plataforma web, sendo adicionadas e editadas.

- MOBILE:
- View:
O sistema ao iniciar devera condicionar 0 acesso ao um login contendo e-mail e
senha cadastrada, devera apresentar um campo/botdo de recuperar senha para o usuario

do sistema.

Apbs o acesso do usuario final (pai de aluno), ele ter4 oportunidade de utilizar as
ferramentas base do negécio, como o uso e visualizacdo das midias, assim como, ter

acesso a todas as notificacdes apresentadas pela escola.

1. Midias - O sistema suportard videos com duracdo maxima de 01 (um) minuto,
devendo manter as midias durante 10 (dez) dias disponiveis para o acesso e

disponibilizar fotos e videos para download.

2. Notificagdes - O sistema deve notificar os usuarios através de mensagens do
tipo: lista de materiais escolares, comunicados de reunides, atividades e
eventos, limitada em 300 (trezentos) caracteres, 0 sistema deve apresentar
para os pais as notificacdes que a escola adicionar e consequentemente
dependente de resposta.

- Model:

1. Midias - O sistema estara condicionando o armazenamento das midias em 48
horas, para que seja mantido espaco livre necessario para operacao de varias
escolas, sem que haja a sobrecarga do banco.

2. Notificacdes - O sistema enviara notificacbes baseado no banco de dados

Firebase, ao qual é integrado uma funcédo nativa para o envio de notificacdes.

- Controller:

1. Midias - O sistema fara o tratamento das visualizacdes a partir da escola,
sendo feita consulta das imagens e o envio para View sempre a depender da
Escola em que as midias estdo cadastradas.
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2. Notificacdes - O sistema tem implementado em sua codificagdo a funcéo
nativa do banco Firebase, sendo feita apenas a requisicdo de notificacao e
envio da resposta para o banco, onde € processado o envio para a View do

usuario especifico.
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7.1 PACOTES SIGNIFICATIVOS PARA A ARQUITETURA

FIREBASE I

Figura 2-Diagrama de Pacotes
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8. VISAO DE PROCESSOS
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Visualizar Motificagéo

- fitulo, : varchar

-id - int

- data : date

- descncao . varchar

+ buscar() . void

Login

- @-mail : varchar
- senha it

+validar() void

+ recuperar senhal) . void

Manter Acompanhamento

- dascricao  varchar
- vels int

DIAGRAMA DE CLASSE MOBILE

Manter Responsavel

- nome : ink

- e-mail - varchar

- senha | int

1 - matricula aluno - int

+ visualizar acompanhameanto() : void
+vincular alunal) : veid

+ login() : void

+ logout() : void

+ visualizar eventos() . void

+ Visualizar Motificacdal)  void

+ Visuakzar Midia() . void

+ compatilhar midia() © void

1.7

Aluno

- matricula : int

- nome : varchar

- turma : varchar

- data de nascimento : date

+ buscar() : void

1"

1

Professor

+nome . int
- g-mail - varchar
1 - 5anha int

+ ingerir() . void
+ buscar() : void

- telefone | varchar

Midia

-id:ink

- hora | date

- data ; date

- fitule - varchar

+ buscar() : void
+ compatilhameanta() . void

Visualizar Eventos

-idint

- data - date

- descrgaa int
- titula ; varchar

+ buscan) : void

Visualizar Turma

-1d : lang

- turma ; varchar

+buscan) - void

+ Login{) : void

+ visualizar turma()  void

+insenr acompanhamental) . void

- turma :int
- tume - varchar

+ buscar() ; void

Figura 3-Diagrama de Pacotes
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9. VISAO DE IMPLANTACAO

Em relacédo a visdo de implantacdo podemos destacar o servidor como um né do
sistema recebendo e enviando solicitacfes para outros n0s que se apresentaram como
clientes (Escolas e Responsavel).

Dentro do n6 destinado a clientes o sistema apresentara duas plataformas, sendo
para a Escola a plataforma web e para os responsaveis a plataforma mobile.

Além disso sera necessario para o funcionamento correto ter um smartphone com
sistema android (Versao minima, 4.1.1), e um computador com navegador (Chrome, Mozilla,

Opera ou Edge) e ambos os dispositivos com acesso a internet.

1

User Mobile

| |
----------- yt Servidor P User web

Figura 4 - Visdo da Implantacéo
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10. VISAO DA IMPLEMENTACAO

]
Apresentacao (View)
1

Aplicagao Web I Aplicagao Mobile

Controller

—

Controle de Fluxo

FireBase

Figura 5-Visdo da Implementacao

Esse padréo de desenvolvimento MVC € considerado além de suas vantagens uma
boa prética, pois quando se utiliza aumenta a facilidade para resolver problemas, menores
ou maiores, em partes especificas do projeto, tendo uma manutenibilidade mais agil.

E um dos padres de arquitetura de aplicagcbes mais usado por desenvolvedores,
gue divide a aplicacdo em trés camadas: a visédo (view), o modelo (model), e o controlador
(controller). Além de ajudar a construir um software mais confiavel e com arquitetura testada
e reduzir o tempo de desenvolvimento de um projeto.

A vantagem de dividir a aplicagdo em camadas é ter uma interface do usuario
denominada View, uma para manipulacéo légica de dados chamada Model, e uma terceira
camada de fluxo da aplicacdo chamada Controller, podendo assim aumentar a

produtividade, uniformidade na estrutura do software, reducdo de complexidade no cédigo,
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facilitando a documentacdo e estabelecendo um vocabulario comum de projeto entre
desenvolvedores.

11 VISAO DE DADOS

VISAO DE DADOS WEB

] professor v ] turma v —] aluno v
matricula_Professor INT cod_Turma INT matricula_Aluno INT
nm_Professor YARCH AR.(45) sl_Turma INT mn_Aluno ¥ ARCHAR(50)
senha_Professor INT turno_Turm a VARCHAR{45) data_Alunc DATE
email_Professor Vv ARCHAR(100) - turma_Aluno VARCHAR{45) ] notificacao v
! turma_cod_Turma INT =+ - cod_Motificacas INT
> dt_Motificacao DATE
descricao_Motificacao VARCHAR{200)
titulo_Motificacao ¥ ARCHAR{100)
| escola v =
cnpj_FEscola IMT
nm_Escola V ARCHAR{100)
— login v i senha_Escola INT i
cod_Login INT ' email _Escola VARCHAR{100) '
email_Login VARCHAR(45) end_Escola VARCH AR{ 100)
senha_Login INT P turma_cod_Turma INT
! escola_cnpj_Escola INT ¥ aluno_matricula_aAluno INT
! professor_matricula_Professor INT ! notificacac_cod_Motificacao INT t
> ! midia_cod_Midia INT
! evento_cod_Eventos INT
»
| midia v
cod_Midia INT
dt_Midia DATE
hr_Midia TIME{0)
titulo_Midia W ARCHAR(300)
>
_| evento v

cod_Eventos INT
descricac_Eventos VARCH AR{300)
dt_Ewventos DATE

titula_Evento VARCHAR (100}

Figura 6-Visao de Dados

De acordo com o MER (Modelo Entidade Relacional) foi construido abaixo o dicionério de
dados das entidades existentes na modelagem:

85



Entidade: aluno

Atributo Classe Dominio Tamanho Descricao
matricula Aluno | Determinante Inteiro 10 Matricula do
Aluno.
nm_Aluno Simples Varchar 60 Nome do Aluno
turma_Aluno Simples Varchar 45 Turma do Aluno
data de Simples date 10 Data de
nascimento Nascimento
Quadro - 1: Dicionério de dados - Aluno
Entidade: Notificacéo
Atributo Classe Dominio Tamanho Descricao
titulo_Notificaca | Determinante Inteiro 10 Titulo da
o] notificagao.
cod_Notificacao | Simples Varchar 8 Id da
notificacao
Dta_Notificacao | Simples Date 10 Data da
notificacao.
Des_Notificaca | Simples Varchar 100 Mensagem da

(0]

notificacao.

Quadro 2: Dicionario de dados — Notificacao
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Entidade: escola

Atributo Classe Dominio Tamanho Descricao

cnpj_Escola Determinante | Inteiro 18 CNPJ da
escola.

nm_Fantasia_Esc | Simples Varchar 45 Nome da

ola escola.

end_ Escola Simples Varchar 80 Endereco da
escola.

email_Escola Determinante | varchar 60 Email da
escola.

senha_Escola Determinante | Varchar 60 Senha da
escola.

Quadro 3 -Dicionario de dados - Escola

Entidade: professor

Atributo Classe Dominio Tamanho Descricao

nm_Professor Simples Varchar 60 Nome do professor.

email_Professor Determinante | Varchar 60 Email do Professor.

senha_Professor | Determinante | Varchar 60 Senha do Professor.

Matricula_Profess | Determinante | INT 10 Cddigo do professor

or

Quadro 4-Dicionéario de dados - Professor

Entidade: turma

Atributo Classe Dominio Tamanho Descricéo

cod Turma Determinante | Inteiro 10 Id da Turma.

turma Simples Inteiro 5 Sala da Turma.

turno_Turma Simples Varchar 20 Turno da
Turma.

Quadro 5-Dicionéario de dados — Turma
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Entidade: midia

Atributo Classe Dominio Tamanho Descricao
cod_Midia Determinante | Inteiro 10 Id de login da
Midia.
dt_Midia Simples Date 8 Data do upload
da Midia.
hr_Midia Simples Time 6 Hora do envio
da Midia.
descricao_Midia Simples Varchar 300 Comentario da

Midia postada.

Quadro 6-Dicionéario de dados - Midia

Entidade: login

Atributo Classe Dominio Tamanho Descricao
emailLogin Simples Varchar 60 Email no qual o
usuario tera
acesso ao
sistema.
senhalogin Simples Varchar 20 Cadigo de
autenticacao e
legalizacédo de
Acesso.
Cod_Login Determinante | INT 10 cbdigo Login
Quadro 7-Dicionario de dados — Login
Entidade: evento
Atributo Classe Dominio Tamanho Descricao
Cod_Evento Determinante | Inteiro 10 Id do evento.
Titulo_Evento Simples Varchar 100 Titulo do evento
Descricao_Evento | Simples Varchar 300 Descricao do
evento
Data_Evento Determinante | Inteiro 10 Data do Evento

Quadro 8 -Dicionério de dados - Evento
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VISAO DE DADOS MOBILE.

] aluno v ] Acompanhamento ¥
C - - matricula_Aluno THT cod_Acompanhamento INT | midia v
cod_Turma INT mn_Aluno VARCHAR(SD) descricao_Acomp VARCHAR(300) cod_Midia INT
o TurmalhT ! Acompanhamento_cod_Acom panhamento INT nives_Acomp INT dt_Midia DATE
tl_;nn_Turm & VARCHAR(45) > > hr_Midia TIME(0)

> titulo_Midia V ARCHAR(300)
* >
m |_has_Acompanhamento ¥

| professor v
matricula_Professor INT
nm_Professor VARCHAR(45) ! Acompanhamento_cod_aAcom panhamento INT
graduacao_Professor V ARCHAR(45) > ¥ midia_cod_Midia INT
! turma_cod_Turma INT ! responsavel_cpf_Responsavel INT
t alunn_mair_icula Aluno INT ¥ responsavel_aluno_matricula_Aluno INT
' Iog\n_ZQd_Logm_Il‘H ¥ responsavel_login_cod_Login INT

! responsavel_aluno_matricula_Aluno INT :| .
midia_has_responsavel v

! responsavel_cpf_Responsavel INT ‘

> >

1 login v

cod_Login INT "] responsavel v
email_Login VARCHAR (45) cpf_Responsavel INT 1 notificacao_has_responsavel ¥
senha_Login INT mn_Responsavel Y ARCHAR{60) " ! notificacac_cod_Notificacae INT
» email_responsavel VARCHAR(50) ! responsavel_cpf Responsavel INT
senha_Responsavel INT ¥ responsavel_aluno_matricula_Aluno INT
m

aluno_matricula_Aluno INT >

# ! login_cod_Login INT
! aluno_matricula_aAluno1 INT
’ T
_| evento_has_responsavel v
! evento_cod_Eventos INT 5
! responsavel_cpf_Responsavel INT :| notificacao v
! responsavel_aluno_matricula_Aluno INT cod_fofificaceo INT
> dt_Notificacao DATE
descricao_Motificacao VARCHAR{200)
titulo_Notficacao VARCHAR(100)
i .
_| evento v

cod_Eventos INT
descricao_Eventos VARCHAR(300)
dt_Eventos DATE
titulo_Evento VARCHAR(100)

>

Figura 7-Visdo de Dados

De acordo com o MER (Modelo Entidade Relacional) foi construido abaixo o dicionéario de
dados das entidades existentes na modelagem:

Entidade: aluno

Atributo Classe Dominio Tamanho Descricao

matricula Aluno | Determinante Inteiro 10 Matricula do
Aluno.

nm_Aluno Simples Varchar 60 Nome do Aluno

turma_Aluno Simples Varchar 45 Turma do Aluno

data de Simples date 10 Data de
nascimento Nascimento

Quadro 1: Dicionério de dados - Aluno

89



Entidade: responsavel

Atributo Classe Dominio Tamanho Descricao

nm_Responsav | Simples Inteiro 60 Nome do

el Responsavel.

email_Respons [ Simples Inteiro 80 Email do

avel Responsével..

senha_Respons | Determinante | Varchar 60 Email do

avel Responsavel.

Quadro 2: Dicionério de dados - Responsével

Entidade: Notificacédo

Atributo Classe Dominio Tamanho Descricao

titulo_Notificaca | Determinante Inteiro 10 Titulo da

o] notificacao.

id_Notificacao Simples Varchar 8 Id da
notificacéao

Dta_Notificacao | Simples Date 10 Data da
notificacao.

Des_Notificaca | Simples Varchar 100 Mensagem da

0 notificagcao.

Quadro 3: Dicionério de dados — Notificacao

Entidade: evento

Atributo Classe Dominio Tamanho Descricao

Cod_Evento Determinante | Inteiro 10 Id do evento.

Titulo_Evento Simples Varchar 100 Titulo do evento

Descricao_Evento | Simples Varchar 300 Descri¢do do
evento

Data_Evento Determinante | Inteiro 10 Data do Evento

Quadro 4 -Dicionério de dados - Evento
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Entidade: professor

Atributo Classe Dominio Tamanho Descricao

nm_Professor Simples Varchar 60 Nome do professor.
email_Professor Determinante | Varchar 60 Email do Professor.
senha_ Professor | Determinate | Varchar 60 Senha do Professor.

Quadro 5-Dicionéario de dados - Professor

Entidade: turma

Atributo Classe Dominio Tamanho Descricao
id_Turma Determinante | Inteiro 10 Id da Turma.
turma Simples Inteiro 5 Sala da Turma.
turno_Turma Simples Varchar 20 Turno da
Turma.
Quadro 6-Dicionario de dados - Turma
Entidade: midia
Atributo Classe Dominio Tamanho Descricao
Id_Midia Determinante | Inteiro 10 Id de login da
Midia.
dt_Midia Simples Date 8 Data do upload
da Midia.
hr_Midia Simples Time 6 Hora do envio
da Midia.
comente_Midia Simples Varchar 300 Comentario da

Midia postada.

Quadro 7-Dicionério de dados - Midia
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Entidade: login

Atributo Classe Dominio Tamanho Descricao

email_Login Simples Varchar 60 Email no qual o
usuario tera
acesso ao
sistema.

senha_Login Simples Varchar 20 Cddigo de
autenticacao e
legalizacédo de
Acesso.

Quadro 8-Dicionario de dados - Login

Entidade: acompanhamento

Atributo Classe Dominio Tamanho Descricao

descricao simples varchar 60 descricao
dados do
acompanhamen
to

niveis Simples inteiro 8 niveis de
acompanhamen
to

Quadro 9-Dicionério de dados - Acompanhamento

12. TAMANHO E DESEMPENHO

Em relacéo ao tamanho e desempenho do projeto, deve-se analisar a arquitetura do
sistema, pois o MVC tem a flexibilidade de expansdo e o desempenho depende da
guantidade de usuarios e solicitagdes do App quando se trata de download de imagens. O
desempenho também se enquadra nas atualizacdes do App Escola Digital que terdo

funcionalidades a mais implementadas.

O nivel de complexidade é médio considerando a comunica¢do do App com o
sistema web diante da parte administrativa. J& o desempenho pode nédo ser tao alto em

relacdo ao upload e download de imagens na funcionalidade relativa ao mural de midias.
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13. QUALIDADE
A arquitetura do software seguindo os padrdes de desenvolvimento traz seguranca

e confiabilidade ao sistema, de forma que as Views se comuniguem com o Controller e este
com o Model sem implicacbes danosas ao uso e a escalabilidade das plataformas,
facilitando ainda a atualizacdo e a portabilidade a varios dispositivos.

A seguranca € um ponto a ser citado e testado para que ndo se tenha risco em
armazenar e gerenciar informacdes pessoais e documentais das escolas, mantendo assim

a qualidade do software.
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INTRODUCAO

O documento de Teste tem a intencdo de documentar as perspectivas e as
caracteristicas dos testes realizados no sistema Escola Digital. Os testes podem ser
direcionados a alguma funcionalidade em especifico ou ainda a toda a estrutura, por meio
de avaliacdo de acesso ou carga. A respeito de cada teste o documento vai apresentar as
estratégias e informacdes funcionais do teste, junto com o resultado para a funcionalidade

testada visando validar seu funcionamento perante o futuro uso.

ESCOPO

Sera realizado neste documento os testes para o sistema Escola Digital.
Os tipos de testes serao:
-Teste de Carga;
-Teste de Configuracao;
-Teste Funcional;
-Teste da Interface do Usuério;
-Teste de Integridade de banco de dados;
-Teste de Seguranga e controle de Acesso;
-Teste de Stress;
-Teste de Negdcio;
-Teste de Volume;

PUBLICO-ALVO

Este documento tem como publico-alvo os testadores de software, que através de
ferramentas especificas poderéo verificar se o software esta realmente de acordo com as

especificacdes descritas no documento.
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TERMINOLOGIA (GLOSSARIO)

Termo

Significado

Testador de
Software

E responsavel por todas as atividades dentro do processo de
desenvolvimento que garantem a qualidade e eficiéncia do
sistema que esta sendo desenvolvido.

Scripts de Teste

E um conjunto de instru¢des que serdo executadas no sistema
em teste para testar se o sistema funciona conforme o esperado

Teste de Stress

E o teste para promover nas funcionalidades condicées de limite

obtendo a tolerancias.

Dashboard

E um painel de visual que apresenta, de maneira centralizada, un

conjunto de informacdes (Indicadores e sua métricas).

Quadro 1 - Terminologia de itens para documento de Teste

REFERENCIAS

Documento de Visao

http://bit.ly/2KV9TeO

Documento de Requisitos

http://bit.ly/2P76Su3

Quadro 2 - Referéncias para documento de Teste
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ESTRUTURA DO DOCUMENTO

Aqui deve ter uma descricdo dos capitulos que estdo por vir.

Este documento de plano de teste esta dividido em 6 etapas. O primeiro capitulo
trata da introducdo onde ha um levantamento geral das informacdes que estédo
contempladas neste documento informacgdes sobre o escopo, publico-alvo, terminologia e

referéncias.

O segundo Capitulo os ltens-alvos dos Teste que ira abordar a listagem abaixo
identifica os itens - software, hardware e elementos de suporte do produto - que foram

identificados como alvo dos testes. Essa lista representa os itens que serao testados.

O Terceiro Capitulo tratara do Resumo dos Testes Planejados onde ira fornecer um
resumo de nivel superior dos testes que serdo executados. O resumo fornecido aqui
representa uma visao geral de nivel superior dos testes que serdo e dos que nao seréao

executados.

O Quarto Capitulo tratara das Abordagens Dos Testes e suas técnicas a serem
usadas com um resumo de como cada técnica que poderd ser implementada e sua
respectiva ferramenta, de uma perspectiva manual e/ou automatizada, e os critérios para

comprovar que se a técnica é util e eficaz.

O Quinto Capitulo desse documento apresenta cada técnica, com sua descricdo a
seu respeito e possiveis atitudes diante dos erros, pois € uma parte importante da
abordagem do projeto.

O Quinto Capitulo ird abordar apresenta os recursos ndo humanos necessarios ao

Plano de Teste
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ITENS-ALVO DOS TESTES

A listagem abaixo identifica os itens - software, hardware e elementos de suporte do
produto - que foram identificados como alvo dos testes. Essa lista representa os itens que
serao testados.

DISPOSITI COMPONENTES COMPONENTES DE NAVEGADORE
VO DESENVOLVIDOS TERCEIROS S
. . . Aplicativo
Dispositivos | o410 Login Servidor de banco de dados | 4 iia
Moveis Firebase
Jelly Bean
Dispositivos . e o Servidor de banco de dados | Google
N Médulo Notificacdes . PO o
Méveis Firebase para notificacdes. notification
. " . Aplicativo
Dispositivos | 1«10 de Cadastro | S€"vidor de banco de dados |, & 4
Moveis Firebase
Jelly Bean
. . . Aplicativo
D|§po_5|t|vos M6dulo de Midias S_erwdor de banco de dados Android 4.1 -
Moveis Firebase
Jelly Bean
Google
Computado Chrome,
res e | Dashboard Mozilla -
Notebooks Firefox, Edge,
Opera.
Google
Computado Site de venda Chrqme,
res © | (Portifélio) Mozilla -
Notebooks Firefox, Edge,

Opera.

Tabela 1 - Itens-alvo dos testes.
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RESUMO DOS TESTES PLANEJADOS

Esta secao fornece um resumo de nivel superior dos testes que serdo executados.
O resumo fornecido aqui representa uma visao geral de nivel superior dos testes que serao

e dos que nao serdo executados.

RESUMO DAS INCLUSOES DOS TESTES

Teste de Funcional:

O teste de func&o do objetivo do teste deve concentrar-se em todos os requisitos de
teste que possam ser diretamente associados a casos de uso ou funcdes e regras de
negocios. A meta desse teste é verificar a adequada aceitagcdo, 0 processamento e a
recuperacdo dos dados, e a implementacao apropriada das regras de negécios. Esse tipo
de teste baseia-se em técnicas de caixa preta; ou seja, verificar o aplicativo e seus
processos internos interagindo com o aplicativo através da Interface Grafica do Usuério
(GUI) e analisar a saida ou os resultados. A tabela a seguir identifica um resumo do teste

recomendado para cada aplicativo.

Teste de Integridade:
Teste destinado a avaliar a robustez das funcionalidades integradas.

- Teste da Interface do Usuario:

Teste destinado a verificar se o site é eficiente e agradavel aos diversos tipos de
usuarios.
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Teste de Desempenho:

Teste de desempenho pode ser usado para ver como um software pode lidar com
o trafego do usuario. Ao colocar uma demanda simulada em um aplicativo ou site, é possivel
analisar os pontos de interrupcéo e avaliar o comportamento esperado. Especificamente, o
teste de performance de site € usado para medir a capacidade de: Resposta: quanto tempo
o servidor demora para responder as interacdes do usuario com o site; Estabilidade: se o
site se mantém estavel e acessivel 24 horas por dia; Escalabilidade: se o site aguenta
receber mais usuarios de forma repentina sem sair do ar; Confiabilidade: se o site é seguro
e passa confianca ao usuario; Velocidade: quanto tempo o site demora para carregar as

informacgdes por completo para o usudrio.

Teste de Carga:

Verificar o desempenho do sistema diante de diversas cargas de trabalho, entre
elas o suporte ao enviar imagens ao servidor do sistema em momentos de maior acesso, e
0 envio e recebimento de notificacbes informativas para todos os usuarios, de forma que o

sistema continue a trabalhar normalmente.

Teste de Stress:

E realizado para submeter o software a situagdes extremas de uso, baseia-se em
testar os limites do software e avaliar seu comportamento. Assim podera ser avaliado que

tipos de situacdes podem ser exigidos as falhas decorrentes durante os testes.

Teste de Volume:
Testa o comportamento do sistema operando com o volume normal de dados e
transacgdes
envolvendo o banco de dados durante um longo periodo de tempo.

- Teste de Seguranca e de Controle de Acesso:

Testa se 0 sistema e os dados sdo acessados de maneira segura, apenas pelo

autor das agoes.
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- Teste de Configuracéo:

O teste do software € a investigacdo do software a fim de fornecer informacdes sobre
sua qualidade em relag&o ao contexto em que ele deve operar, se relaciona com o conceito
de verificacéo e validacao. Isso inclui o processo de utilizar o produto para encontrar seus
defeitos. O teste € um processo realizado pelo testador de software, que permeia outros
processos da engenharia de software, e que envolve ac¢des que vao do levantamento de

requisitos até a execucao do teste propriamente dito.

- Teste de Negdcio

O teste de Ciclos de Negdcios devera emular as atividades executadas na aplicacao
Escola Digital ao longo do tempo. Devera ser identificado um periodo como, por exemplo,
um ano, e deverdo ser executadas as transacgoes e as atividades que ocorreriam durante
esse periodo de um ano. Isso incluira todos os ciclos diarios, semanais e mensais, assim

como 0s eventos que mudam com as datas como, por exemplo, lembretes.

ABORDAGEM DOS TESTES

O documento contém a abordagem dos testes e suas técnicas a serem usadas com
um resumo de como cada técnica que poderd ser implementada e sua respectiva
ferramenta, de uma perspectiva manual e/ou automatizada, e 0s critérios para comprovar
gue se a técnica é util e eficaz.

O documento apresenta cada técnica, com sua descricdo a seu respeito e possiveis

atitudes diante dos erros, pois € uma parte importante da abordagem do projeto.

TECNICAS E TIPOS DE TESTE

TESTE DE INTEGRIDADE DE DADOS E DE BANCO DE DADOS
Para um banco de dados é muito importante manter a integridade dos dados

utilizados no sistema, para isso € necessario a validacdo dos dados antes da insercao,
atualizacdo ou exclusdo. Sao com testes realizados em subsistemas independentes que
torna possivel a facilidade de teste de integridade do mesmo sem que necessite o teste da

interface do usuario.
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Objetivo da Técnica:

Tornar possivel que os dados manipulados do sistema sejam
executados corretamente sem perder a sua integridade, de forma
gue garanta um bom desempenho e eficiéncia na execucao para
gue nédo haja erros ou falhas nos dados.

Técnica:

e Utilizar os dados de modo que seja criado um ambiente
onde torna possivel usar dados validos e invalidos de
métodos e processos que acessam o banco de dados.

e Assegurar que 0s eventos realizados funcionem de
maneira correta para que todos os dados manipulados pelo
banco estejam sendo registrados corretamente.

Estratégias:

Criar uma funcao para manipular os dados contidos no banco de
dados de forma que o sistema possa informar ao usuario se 0s
dados foram adicionados, removidos e testados corretamente.

Ferramentas
Necessarias:

Selenium para aceitacao e integridade dos dados.
JMeter para teste de cara no banco de dados.
PHPUnit para realizar o teste com o banco de dados.

Selenium RC para realizar teste em conjunto com o
PHPUniIt no browser.

Critérios de Exito:

e Verificar o resultado de desempenho e integridade do
banco de dados de modo que funcione corretamente sem
gue aconteca erros ou falhas.

Consideracgoes
Especiais:

Pode haver a necessidade de hardwares ou drivers para a perfeita
realizacdo dos testes do sistema para manipular o banco de
dados.

Teste de Funcional

Tabela 2 — Teste.

O teste de funcao do objetivo do teste deve concentrar-se em todos os requisitos

de teste que possam ser diretamente associados a casos de uso ou funcdes e regras de

negocios. A meta desse teste é verificar a adequada aceitacdo, 0 processamento e a

recuperacao dos dados, e a implementacdo apropriada das regras de negdcios. Esse tipo

de teste baseia-se em técnicas de caixa preta; ou seja, verificar o aplicativo e seus

processos internos interagindo com o aplicativo através da Interface Grafica do Usuario

(GUI) e analisar a saida ou os resultados. A tabela a seguir identifica um resumo do teste

recomendado para cada aplicativo.
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Objetivo da Técnica:

A técnica utilizada nessa categoria de teste € analisar as funcdes
da aplicagao, incluindo a navegacéo e a entrada, assim como, o
processamento e a saida dos dados a fim de observar e registrar
0 comportamento-alvo e se 0 mesmo se apresenta funcional.

Técnica:

A técnica ird utilizar os recursos e verificar o ciclo de cada fungéo
ou requisito funcional a depender do caso de uso, utilizando dados
validos e invalidos para verificar se as funcionalidades estédo
respondendo como o esperado.

Quando forem utilizados dados invalidos mensagens de erro ou
de aviso apropriadas serdo exibidas quando a funcionalidade nao
conseguir utilizar os dados.

A cada regra de negocio serd aplicada uma técnica de forma

adequada para que os testes respeitem, respeitem as funcdes
estabelecidas.

Estratégias:

Uma estratégia a ser adotada € a do método “caminho do usuario”
gue vai realizar os testes de acordo com o caminho mais provavel
pelo usuario, tornando o caminho livre de erros e problemas
funcionais.

Outra estratégia a ser adotada no teste de funcionalidade é o
método de testes automatizados, varrendo assim as
funcionalidades programadas, apresentando os pontos positivos
e negativos para cada funcgao.

Ferramentas
Necessarias:

e Ferramenta de Automacéo de Teste para a linguagem Java
e PhP.

e Restaurador e reprodutor de imagem da configuracdo
basica
e Ferramentas de caixa-preta e backup.

Critérios de Exito:

Caso de uso de teste respeitando os requisitos funcionais e de
negocio com a aprovacdo das funcionalidades dos principais
recursos.

Consideracoes
Especiais:

A intencéo do teste é viabilizar o uso da aplicagdo sem ocorréncia
de problemas funcionais, elevando a qualidade da aplicagéo.

Tabela 3 — Teste Funcional.

Teste de Ciclos de Negdcios

O Teste de Ciclos de Negocios devera emular as atividades executadas na

aplicacdo Escola Digital ao longo do tempo. Devera ser identificado um periodo como, por

exemplo, um ano, e deverao ser executadas as transacdes e as atividades que ocorreriam

durante esse periodo de um ano. Isso incluira todos os ciclos diarios, semanais e mensais,

assim como o0s eventos que mudam com as datas como, por exemplo, lembretes.
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Objetivo da Técnica:

O objetivo do teste é analisar se as entrada e saidas dos dados
respeitam as regras de negoécio do projeto, assegurando 0s
requisitos funcionais.

Técnica:

Para quando forem utilizados dados validos o usuario deve ter
acesso aos requisitos de negocio com mensagem de sucesso
para a funcionalidade e quando forem obtidos pelo sistema dados
invalidos deve existir uma mensagem de erro ou de aviso
apropriadas serdo exibidas quando a funcionalidade néo
conseguir utilizar os dados.

Regra de neg6cio deve ser respeitada a cada ciclo de uso e
sempre sera aplicada uma técnica de forma adequada para cada
requisito de negdcio respeitando as funcdes estabelecidas.

Estratégias:

A técnica mais correta para o resultado de qualidade esperado
pelo usuério é seguir o seu provavel caminho, inserindo dados
corretos e dados incorretos e obtendo assim o retorno das
funcionalidades. A depender dos resultados a aplicagéo deve agir
de forma a induzir que o usuario refaca a operacdo de forma
correta.

Ferramentas e Selenium.
Necessarias: e PHPUnit.
e Todos os requisitos de negdcio tendo qualidade para o
o A . cliente.
Critérios de Exito: o
e Todos os principais recursos obedecendo as regras de
negoécio.

Consideracoes
Especiais:

Os requisitos de negdécios devem ter grande importancia dentro
do plano de teste, para que 0 sistema tenha garantia suas
caracteristicas marcantes no mercado.

Tabela 4 — Teste de Negocio.
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Teste da Interface do Usuario (Ul)
O Teste da Interface do Usuario (Ul) verifica a interacdo do usuario com o software.

A meta do teste de Ul é assegurar que a Ul forneca ao usuario o acesso e a navegacao

adequados atraves das funcdes do objetivo do teste. Aléem disso, o teste de Ul assegura

gue os objetos contidos na Ul funcionem conforme o esperado e estejam em conformidade

com padrdes corporativos ou da industria.

Objetivo da Técnica:

Testar a usabilidade, acessibilidade e design do sistema, para que
seja de facil entendimento pelo usuario através de icones de facil
entendimento, de usabilidade de simples e objetiva.

Técnica:

e Para testar a acessibilidade, usabilidade, interacao,
aceitacao e teste de interface para tornar-se de modo facil,
simples e objetiva para 0 uso do usuario.

Estratégias:

Melhorar a interface do sistema de acordo com a necessidade
apresentada pelo usuario, onde serdo analisadas a
acessibilidade, usabilidade ao decorrer do desenvolvimento do
sistema.

Ferramentas
Necessarias:

e Selenium
Caixa Preta
e Teste funcional

Critérios de Exito:

e A interface tem que se apresentar de uma forma
confortavel, de facil aceitacdo para a utilizacdo do usuario,
de forma que ele consiga utilizar todas as funcionalidades
do sistema de forma simples e objetiva.

Consideracoes
Especiais:

Serdo realizados teste para analisar o comportamento do usuario,
para promover uma acessibilidade que torne o uso do sistema
pelo usuario de forma simples e agradavel.

Tabela 5 — Teste Interface Usuario.
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Determinag¢ao do Perfil de Desempenho

[Este € um teste de desempenho em que sdo medidos e avaliados os tempos de
resposta, as taxas de transacao e outros requisitos que mudam com o tempo. A meta desse
teste e verificar se os requisitos de desempenho foram alcancados. Ele é implementado e
executado para determinar o perfil dos comportamentos de desempenho do objetivo do
teste e ajusta-los em funcéo de condicbes como, por exemplo, configuracdes de hardware
ou de carga de trabalho.

Observacéao: As transacgdes da tabela a seguir sdo “transacdes de negdcios logicas”.
Essas transac¢fes sao definidas como casos de uso especificos que se espera que um ator
do sistema execute utilizando o objetivo do teste como, por exemplo, adicionar ou modificar

um determinado contrato.]

Verificar o comportamento do sistema sob diferentes condic¢des de

Objetivo da Tecnica: hardware e software.

[Execute os recursos e os fluxos ou as funcbes de cada um dos
cenarios de caso de uso, utilizando dados validos e invalidos para
verificar se:

e Os resultados esperados ocorrerdao quando forem usados
dados validos;

e As mensagens de erro ou de aviso apropriadas serao
exibidas quando forem usados dados invalidos cada regra
de negécio sera aplicada de forma adequada]

Técnica:

Uma Estratégia de Teste tem como objetivo descrever a
abordagem das atividades do teste no software. Deve ser definida
Estratégias: de acordo com a necessidade individual de cada projeto, e é
através dela que séo determinadas as prioridades dos testes que
serdo realizados.

[A técnica exige as seguintes ferramentas:
e Ferramenta de Automacéo de Scripts de Teste

e Restaurador e reprodutor de imagem da configuracao
Ferramentas basica
Necessarias: e Ferramentas de backup e de recuperacao
Ferramentas de monitoramento de instalacao (registro,
disco rigido, CPU, memoria, etc.)
e Ferramentas de geracao de dados]

[A técnica suporta o teste de:
Critérios de Exito: e Todos os principais cenarios de caso de uso
e Todos os principais recursos]

Consideracoes
Especiais:

Tabela 6 — Teste Perfil Desempenho.
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Teste de Carga

Verificar o desempenho do sistema diante de diversas cargas de trabalho, entre

elas o suporte ao enviar imagens ao servidor do sistema em momentos de maior acesso, e

0 envio e recebimento de notificacbes informativas para todos os usuarios, de forma que o

sistema continue a trabalhar normalmente.

Objetivo da Técnica:

Esse teste tem como objetivo assegurar que ao sistema suporta
determinadas quantidades de usuarios ativos simultaneamente
sem que o sistema tenha perda de performance, e verificar o
comportamento da aplicacdo com uma grande carga de usuarios
acessando ao mesmo tempo.

Técnica:

Essa técnica analisa se o sistema suporta altas cargas de acesso,
assim com acessos e transi¢des de dados ao banco de dados sem
perder a performance utilizando varios usuarios e multiplas
funcdes ao mesmo tempo.

Estratégias:

As estratégias para a verificacdo dos limites da aplicagdo logo na
fase de desenvolvimento, modificando e ampliando a capacidade
do mesmo.

Ferramentas
Necessarias:

A técnica exige as seguintes ferramentas:
e JMeter

Critérios de Exito:

e A aplicacdo deve suportar 1000 usuarios online sem
sobrecarregar ou perder a performance.

Consideracoes
Especiais:

Garantir que o sistema tenha alta performance mesmo com uma
grande carga de acessos.

Tabela 7 — Teste Carga.
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Teste de Stress

O teste de stress é um tipo de teste de desempenho implementado e executado para

se compreender como ocorrem falhas no sistema devido a condicbes que estdo no limite

ou fora do limite das tolerancias esperadas. Normalmente, iSSO envolve poucos recursos

ou a concorréncia de recursos. As condi¢cdes de poucos recursos revelam como ocorrem

falhas no objetivo do teste que ndo estdo aparentes em condi¢cdes normais. Outros defeitos

poderdo resultar de uma concorréncia por recursos compartilhados como, por exemplo,

blogueios de banco de dados ou largura de banda de rede, embora alguns desses testes

sejam geralmente abordados nos testes funcionais e de carga.

Objetivo da Técnica:

O objetivo € testar quantidades de transa¢des por minutos que
estdo sendo solicitados através dos varios usuarios entres 100 ou
200 a0 mesmo tempo, com o intuito de ter resultados suportados
do software e do hardware verificando seu processo diante as
solicitagcdes.

Técnica:

O teste tem a capacidade de mostrar os problemas no sistema de
trabalho muito pesadas devido suas transacfes, analisa o alto
indice de atividades simultdneos dos usuarios.

Estratégias:

Constitui-se em testar se o sistema até o seu limite, testando se o
sistema que venha a exibir recursos de quantidades, frequéncias
anormais, no entanto, teste de limites de memoria, volume grande
de dados de entrada até que chegue ao limite do processamento
do software e do hardware.

Ferramentas
Necessarias:

o JMeter

Critérios de Exito:

Serd realizado este teste para que o sistema seja de total
eficiéncia e que haja um bom desempenho e na usabilidade.

Consideracoes
Especiais:

A principal importancia é que o usuario se sinta satisfeito na
utilizacdo com o sistema, sem que néo haja erros ou falhas e que
tenha um bom desempenho.

Tabela 8 — Teste Stress.
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Teste de Volume

Garantir que o comportamento do software possa operar com volume “normal’ de

dados, bem como transacdes envolvendo o banco de dados. Verificar o comportamento e

desempenho do sistema, quando o mesmo for submetido a uma certa quantidade de dados.

Objetivo da Técnica:

Verificar se 0 sistema consegue realmente manter seu devido
comportamento ao operar com um volume normal de dados,
assim como realizar de maneira eficiente as transa¢cées com o0
banco de dados.

Técnica:

Executar os recursos e os fluxos ou as fun¢des de cada um dos
cenarios de caso de uso, utilizando dados validos e invalidos para
verificar se:

e O banco de dados consegue atuar de maneira satisfatoria
ao receber uma certa quantidade de dados;

e O sistema funcionara de maneira normal ou nao, ao
receber um nimero de dados maior que o planejado.

O banco de dados consegue manter o seu nivel de interagdo com
0 usuario, mesmo estando sob um alto volume de transacdes.

Estratégias:

Serdo realizados testes com um numero normal de dados a fim de
verificar se 0 mesmo consegue suportar e atuar de maneira
satisfatéria todas as requisicdes dos usudrios; além disso serao
testadas situacdes de restricbes que nao retornam nenhum dado.

Ferramentas
Necessarias:

e WebLOAD

Critérios de Exito:

O banco de dados conseguir suportar o numero de dados
desejados e funcionar de

maneira satisfatoria ao se deparar com um numero elevado de
dados.

Consideracoes
Especiais:

Os processos de testes deverdo ser realizados de maneira
regular, apenas com o seu numero normal de dados a receber, e
de maneira elevada observando como vai se comportar 0 mesmo.

Tabela 9 — Teste Volume.
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Teste de Segurancga e de Controle de Acesso

O Teste de Seguranca e de Controle de Acesso tera como base no nivel de

seguranca desejado, a seguranca no nivel do aplicativo assegura que os atores estejam

restritos a fungdes ou casos de uso especificos, ou que tenham acesso limitado aos dados

disponiveis. Por exemplo, todos tém permissao para inserir dados e criar novas contas,

mas apenas os gerentes poderdo exclui-los. Se houver seguranca no nivel dos dados, o

teste assegurara que o “tipo de usuario um” possa ver todas as informagdes de um cliente,

incluindo dados financeiros. No entanto, o “tipo de usuario dois” somente vera os dados

demograficos referentes ao mesmo cliente.

Objetivo da Técnica:

Esse teste assegura que o funcionamento do sistema esteja de
acordo com a seguranca e como foi planejado. Também verifica
todo o processamento do sistema mediante as tentativas de forma
ilegais de acesso contra acessos de formas indevidas.

Técnica:

Havera niveis de acessos onde cada usuario tera sua funcéo
mediante o sistema. Para O usuario ndo sera permitido excluir
uma conta, além disso todas as senhas serao criptografadas.

Estratégias:

Para obter uma boa seguranca sera utilizado um plugin do Mozilla
FireFox para testar as vulnerabilidades do SQL Injection.

Ferramentas
Necessarias:

e SQL Inject ME

Critérios de Exito:

Assegurar que pessoas nao autorizadas ndo tenham acesso ao
sistema, além de n&o ter acesso a todos os niveis do sistema.

Consideracgoes
Especiais:

Assegura que o sistema sera capaz de passar confianca para o
usuario final e com os testes verificando possiveis erros e sendo
corrigidos.

Tabela 10 — Teste Seguranga Controle de acesso.
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Teste de Configuracao

Verificar se o software funciona de maneira correta e adequada no hardware

instalado. Verificar sua funcionalidade em diversos hardwares diferentes.

Objetivo da Técnica:

Verificar o comportamento do sistema sob diferentes condi¢des de
hardware e software.

Técnica:

e Verificar se o0 mesmo funciona em diferentes versdes do
Android.

e Verificar se o0 sistema funciona de maneira com a utilizacao
de dados moveis.

Verificar se o software funciona de maneira correta quando o
aparelho estiver utilizando em diversas Versdes de android

Estratégias:

Seréo realizados testes com todas as configuracdes do sistema
Android, com versodes a partir de 4.1.1;

Ferramentas
Necessarias:

e Automacdo de Scripts de Teste Robotium

Critérios de Exito:

e O software funciona facilmente sob diferentes versdes do
Android.

Consideracoes
Especiais:

O software funcione de maneira correta, atendendo todas as
requisicdes do usuario.

Tabela 11 — Teste Configuragéo.
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NECESSIDADES AMBIENTAIS

Esta se¢do apresenta os recursos ndo humanos necessarios ao Plano de Teste.

HARDWARE BASICO DO SISTEMA

RECURSOS DO SISTEMA

DISPOSITIVO QUANTIDADE NOME E TIPO
Servidor de Banco de
Dados - Firebase e SQL (ambos
—Rede ou Sub-rede 02 Web)
—Nome do Servidor - Escola Digital
Nome do Banco de Dados
PCs de Teste Cliente 01 - PC_Huddson

Celular de Teste Cliente 01 -

Celular Gleyfeson

Repositério de Teste

—Rede ou Sub-rede 01 - Github .

, - Escola digital.
—Nome do Servidor
PCs de Desenvolvimento 01 PC - Escola digital.

de Teste

Tabela 12 — Recursos do Sistema.
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ELEMENTOS DE SOFTWARE BASICOS DO AMBIENTE DE TESTE

S0 necessarios 0s seguintes elementos de softwares basicos no ambiente de teste
deste Plano de Teste.
[Observacgéo: Adicione ou exclua itens conforme o necessério.] que o sistema simula o
ambiente de producéo, reduzindo o acesso concorrente e o tamanho do banco de dados,
se e quando for adequado.]
[Observacéao: Adicione ou exclua itens conforme o necessario.]

x TIPO E OUTRAS
ELEMENTO DE SOFTWARE VERSAO OBSERVACOES
Android 411 Sistema Operacional
Windows 2010 1803 Sistema Operacional
Edge 20.10158 Navegador da Internet
Mozilla Firefox 61.0.2 Navegador da Internet
Google Chrome 68.0.3440.106 | Navegador da Internet
55.0.2994.44 | Navegador da Internet
Opera
Gmail web 2018 Software Cliente de E-Mail
Kaspersky Anti Virus 7.0.1.325 Software d? DeteC(,;ao €
Recuperacéo de Virus

Tabela 13 — Elementos de Software.

CONFIGURAGCOES DO AMBIENTE DE TESTE

Devem ser fornecidas e suportadas as seguintes Configuracdes de Ambiente de Teste
para este projeto.

IMPLEMENTADA NA

CONFIGURACAO CONFIG. FiSICA

DESCRICAO

Dual Sim LTE 4G
Quad-Corel.4 GHZ
Memoria 32 GB EXP.

Configuracéo do usuério final Configuracéo para GpsSIM

(pais de alunos) smartphone Android 7.0
Display 51280x720
Foto 13 Mpx
Video Full HD

Computador Intel

Configuragéo para usuario final
(pessoas responsaveis pela
administragéo da escola)

Configuracdo computador

Dual Core 2.41GHz
4GB DDR3
HD 1TB

Tabela 14 — Configuracdes de Ambiente.
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16. CASOS DE TESTE
Esse tépico do documento refere-se aos principais casos de teste que devem ser

realizados na programacéo, lembrando que os casos devem ter foco nas principais fungoes,
sendo assim, a maior parte sera testada, dispensando teste profundo nas funcionalidades
menos importante.

Nos subtépicos descritos a seguir serdo apresentados apenas 0S principais casos
de teste, abordando o caminho positivo e negativo para cada proposta de teste para a
funcionalidade. Além de no procedimento serem descritos os dados que foram inseridos
nos campos do sistema.

O procedimento realizado nesses casos de teste é basicamente 0 mesmo para todos
os testes, simulando um uso na visédo de usuario e uma amplitude nas funcionalidades. No
caso, o sistema € executado em um servidor local, utilizando o Xampp, sendo apresentado
no navegador, utilizando o Google Chrome, e por fim é adicionado ao campo respectivo do
caso de teste os dados apresentados, extraindo o resultado final da funcionalidade.

16.1. CASO DE TESTE - RF- 001 - REALIZAR LOGIN
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CASOS POSITIVOS - REALIZAR LOGIN

TENTAR REALIZAR LOGIN INSERINDO A SENHA E O E-MAIL CORRETOS

ESPECIFICACAO DE CASO DE TESTE

Caso de Teste

Caso de Teste 001 - Caminho Positivo - Realizar Login

Tipo

POSITIVO

Requisito Funcional

RF- 001 Realizar Login

Objetivo do Teste

O sistema ao iniciar devera condicionar o acesso ao um login
contendo e-mail e senha cadastrada.

Pré-Condicéao

Esta cadastrado no Banco de Dados.

Passos

Acdes do Usuario

Acbes do Sistema

Tipo de Teste

1.

Na tela principal do
sistema informado
por Link, com o titulo
de Login o usuario
devera colocar e-mail
e senha validos e
clicar no botédo Login.
e-mail:
admin@gmail.com
senha: adminl123, e
depois clicando no
botao “Login”.

O sistema verificara
e-mail e senha se
validos ele auténtica
e permitira acesso
ao usuario na tela
do administrador.

(x) Manual
() Automatizado
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CASOS NEGATIVOS - REALIZAR LOGIN

TENTAR REALIZAR LOGIN INSERINDO A SENHA INCORRETA

ESPECIFICACAO DE CASO DE TESTE

Caso de Teste

Caso de Teste 002 - Caminho Negativo - Realizar Login

Tipo

NEGATIVO

Requisito Funcional

RF-001 Realizar Login

Objetivo do Teste

Login.

Testar as possibilidades em que o sistema néo deveria realizar o

Pré-Condicéao

Esta cadastrado no Banco de Dados.

Passos

Acdes do Usuério

Acdes do Sistema

Tipo de Teste

1.

O usuario acessa o link
www.escoladigital.com.
br/admin na janela de
titulo Login insere um
e-mail cadastrado,
admin@gmail.com,
com uma senha
incorreta 123456, e
depois clicando no
botao “Login”.

O sistema deve apresentar
notificagdo sem sair da tela
de login informando que o e-
mail ou a senha néo esta
cadastrado.

(x) Manual
() Automatizado

TENTAR REALIZAR LOGIN SEM INSERIR E-MAIL CADASTRADO

ESPECIFICACAO DE CASO DE TESTE

Caso de Teste

Caso de Teste 003 - Caminho Negativo - Realizar Login

Tipo

NEGATIVO

Requisito Funcional

RF-001 Realizar Login

Objetivo do Teste

Testar as possibilidades em que o sistema néo deveria realizar o Login.

Pré-Condicéao

Esta cadastrado no Banco de Dados.

Passos

Acdes do Usuario

Acdes do Sistema

Tipo de Teste

1.

O usuario acessa o link

www.escoladigital.com.br/a

dmin na janela de titulo

Login insere um e-mail ndo

cadastrado,

huddson@gmail.com, com

uma senha correta
adminl123, e depois
clicando no botédo “Login”.

O sistema deve
apresentar notificacao
sem sair da tela de login
informando que o e-mail
ou a senha ndo esta
cadastrado.

(x) Manual
() Automatizado
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TENTAR REALIZAR LOGIN SEM INSERIR O CAMPO SENHA

ESPECIFICACAO DE CASO DE TESTE

Caso de Teste

Caso de Teste 004 - Caminho Negativo - Realizar Login

Tipo

NEGATIVO

Requisito Funcional

RF-001 Realizar Login

Objetivo do Teste

Login.

Testar as possibilidades em que o sistema n&o deveria realizar o

Pré-Condicéao

Esta cadastrado no Banco de Dados.

Passos

Acdes do Usuério

Acdes do Sistema

Tipo de Teste

1.

O usuério acessa o link
www.escoladigital.com.
br/admin na janela de
titulo Login e deixa
algum campo vazio.
e-mail:
huddsonmf@gmail.co
m

senha:

O sistema deve apresentar
notificacdo sem sair da tela
de login informando que
o(s) campo e-mail ou a
senha néo foram
informados (esta vazio).

(x) Manual
() Automatizado

CASO DE TESTE 002 - RF-011 - INSERIR PROFESSOR

CASOS POSITIVOS - INSERIR PROFESSOR

TENTAR SALVAR INSERINDO TODOS OS DADOS OBRIGATORIOS

ESPECIFICACAO DE CASO DE TESTE

Caso de Teste

Caso de Teste 005 - Caminho Positivo - Inserir Professor

Tipo

POSITIVO

Requisito Funcional

RF-011 Inserir Professor

Objetivo do Teste

Testar se o cadastramento de professores na janela de titulo

cadastrar professor, dentro do sistema dashboard (web), esta
funcionando, inserindo as informacdes pertinentes no banco de dados.

Prée-Condicéao

Estar Logado como Gestor;
Efetuar Login;
Ter e inserir todos os dados do professor.

Passos

Acdes do Usuério

Acdes do Sistema

Tipo de Teste

1.

O gestor acessa, acessa
o link

www.escoladigital.com.br/

admin na janela de titulo
Administracéo e clica no
botédo “Professores”.

O sistema deve abrir a
pagina de titulo Lista de
Professores e exibir a lista
de professores ja
cadastrados.

(x) Manual
() Automatizado

120




O gestor a partir da janela
de titulo “Listar Professor”
clica no botéo Adicionar
Professor.

O sistema deve abrir a
pagina de titulo Cadastrar
Professor.

(x) Manual
() Automatizado

O gestor na janela de
titulo “Cadastrar
Professor” deve inserir o
Nome Completo do
professor, foi inserido o
nome “Maria da Silva”.

O filtro (informacéo
obrigatéria) do campo deve
conferir os dados.

(x) Manual
() Automatizado

O gestor na janela de
titulo “Cadastrar
Professor” deve inserir o
CPF do professor, foi
inserido o CPF
“001.005.765-89".

O filtro (informagéao
obrigatoéria) do campo deve
conferir os dados.

(x) Manual
() Automatizado

O gestor na janela de
titulo “Cadastrar
Professor” deve inserir o
Telefone do professor, foi
inserido o Telefone

“(88) 9 8827 4856,

O filtro (informacéo
obrigatéria) do campo deve
conferir os dados.

(x) Manual
() Automatizado

O gestor na janela de
titulo “Cadastrar
Professor” deve inserir o
Telefone fixo do
professor, caso exista, foi
inserido o Telefone

“(88) 9 3285 2389".

O filtro (informagéao
obrigatoéria) do campo deve
conferir os dados.

(x) Manual
() Automatizado

O gestor na janela de
titulo “Cadastrar
Professor” deve inserir a
Graduacéo do professor,
foi inserido “licenciatura
em matematica”.

O filtro (informagéao
obrigatéria) do campo deve
conferir os dados.

(x) Manual
() Automatizado

O gestor na janela de
titulo “Cadastrar
Professor” deve inserir o
Turno do trabalho, dentro
0s ja cadastrados.

O dropdown deve
apresentar os horarios de
funcionamento da escola.

(x) Manual
() Automatizado

O gestor na janela de
titulo “Cadastrar
Professor” deve inserir o
Endereco do professor,
foi inserido o Endereco
“Rua danilo landim, Bairro
Lagoa seca, Juazeiro do
norte - Ceara. CEP
63.046-256".

O filtro (informacéo
obrigatéria) do campo deve
conferir os dados.

(x) Manual
() Automatizado
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10.

O gestor deve apertar o
botdo “Salvar”.

O sistema deve enviar 0s
dados para o banco de
dados e passar o0 usuario
para a janela com titulo
Cadastrar Professor e
mostrar notificagao “os
dados foram gravados com
sucesso’.

(x) Manual
() Automatizado

CASOS NEGATIVOS - INSERIR PROFESSOR

TENTAR SALVAR SEM O PREENCHIMENTO DE TODOS OS DADOS

OBRIGATORIOS

ESPECIFICACAO DE CASO DE TESTE

Caso de Teste

Caso de Teste 006 - Caminho Negativo - Inserir Professor

Tipo

NEGATIVO

Requisito Funcional

RF-011 Inserir Professor

Objetivo do Teste

Testar se o cadastramento de professores na janela de titulo
cadastrar professor, dentro do sistema dashboard (web),
aceita o cadastramento com informacdes erradas e
desrespeitando os filtros de campos obrigatérios.

Pré-Condicéao

Estar Logado como Gestor;
Efetuar Login;
Ter e inserir todos os dados do professor.

Passos

Acdes do Usuério

Acdes do Sistema

Tipo de Teste

1.

Na janela “Listar Professor,
deve-se clicar no botao
“Adicionar Professor” e
Nao inserir nenhuma
informag@o em nenhum
campo obrigatorio, depois
tentando salvar clicando no
botado “Salvar”.

O sistema deve alertar em
cada campo do cadastro
(Nome Completo, CPF,
Telefone, Graduacéo,
Turno, Endereco) que é
exigido o preenchimento
obrigatério, com a
mensagem
“preenchimento
obrigatério!”. O unico

o do Telefone Fixo.

campo que nao é exigido é

(x) Manual
() Automatizado
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TENTAR SALVAR FALTANDO DADOS OBRIGATORIOS

ESPECIFICACAO DE CASO DE TESTE

Caso de Teste

Caso de Teste 007 - Caminho Negativo - Inserir Professor

Tipo

NEGATIVO

Requisito Funcional

RF-011 Inserir Professor

Objetivo do Teste

Testar se o cadastramento de professores na janela de titulo
cadastrar professor, dentro do sistema dashboard (web), aceita

o cadastramento com informacdes erradas e desrespeitando
os filtros de campos obrigatorios.

Pré-Condicéao

Estar Logado como Gestor;
Efetuar Login;
Ter e inserir todos os dados do professor.

Passos Acdes do Usuario Acdes do Sistema Tipo de Teste
1. Inserir apenas o Nome O sistema deve alertar nos
Completo e deixar de campos obrigatorios ndo
preencher os campos preenchidos a mensagem (x) Manual
obrigatorios (CPF, “preenchimento ,
Telefone, Graduacéo, obrigatério!”. () Automatizado
Turno, Endereco),
depois clicando no
botao “Salvar”.
2. Inserir apenas o CPF e | O sistema deve alertar nos
deixar de preencher os | campos obrigatérios néo
campos obrigatérios preenchidos a mensagem (x) Manual
(Nome Completo, “preenchimento ,
Telefone, Graduagéo, obrigatodrio!”. 0 Automatizado
Turno, Endereco),
depois clicando no
botdo “Salvar”.
3. Inserir apenas o O sistema deve alertar nos
Telefone e deixar de campos obrigatérios ndo
preencher os campos preenchidos a mensagem
obrigatérios (Nome “preenchimento (x) Manual
Completo, CPF, obrigatorio!”. () Automatizado
Graduacéo, Turno,
Endereco), depois
clicando no botéo
“Salvar”.
4. Inserir apenas o O sistema deve alertar nos

Graduacéo e deixar de
preencher os campos
obrigatérios (Nome
Completo, CPF,
Telefone, Turno,
Endereco), depois
clicando no botéo
“‘Salvar”.

campos obrigatérios nédo
preenchidos a mensagem
“preenchimento
obrigatorio!”.

(x) Manual
() Automatizado
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Endereco e deixar de
preencher os campos
obrigatorios (Nome
Completo, CPF,
Telefone, Graduacéo,
Turno), depois clicando
no botédo “Salvar”.

campos obrigatorios ndo
preenchidos a mensagem
“preenchimento
obrigatorio!”.

5. Inserir apenas o Turno e | O sistema deve alertar nos
deixar de preencher os | campos obrigatérios nédo
campos obrigatorios preenchidos a mensagem (x) Manual
(Nome Completo, CPF, | “preenchimento .
Telefone, Graduacéo, obrigatorio!”. () Automatizado
Endereco), depois
clicando no botéo
“Salvar”.

6. Inserir apenas o O sistema deve alertar nos

(x) Manual
() Automatizado

CASO DE TESTE 003 - RF-013 - EDITAR PROFESSOR

CASOS POSITIVOS - EDITAR PROFESSOR

- TENTAR SALVAR COM TODOS OS DADOS OBRIGATORIOS PREENCHIDOS

ESPECIFICACAO DE CASO DE TESTE

Caso de Teste

Caso de Teste 008 - Caminho Positivo - Editar Professor

Tipo

POSITIVO

Requisito Funcional

RF-013 Editar Professor

Objetivo do Teste

Alterar e salvar a informacdes fornecidas pelo o usuario (Gestor), no
cadastro do Professor.

Pré-Condicéao

Estar Logado como Gestor;
Efetuar Login;
Ter e editar os dados desejados do professor selecionado.

Passos

Acdes do Usuario

AcOes do Sistema

Tipo de Teste

1.

Na tela “Listar Professor” o
gestor tera um Lista dos
professores cadastrados e
ao lado direito da lista tera
icones relacionados a sua
respectiva
funcdo(quaisquer duavida
colocar o mouse em cima
do icone e esperar que ira
aparecer o nome do
processo que cada um ira
fazer), o usuério clicar no
icone de “Editar
Professor”.

e dara permissao para o
usuério fazer suas devidas
mudancas.

O sistema exibira uma janela
com o titulo “Editar Professor”

(x) Manual
() Automatizado
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Depois que apertar no
icone Editar Professor e for
aberta a nova tela, deve o
gestor verificar se todas as
informacdes obrigatérias
cadastradas estéao
aparecendo nos seus
respectivos campos.

O sistema deve puxar do
banco as informagdes
cadastradas pertinente aquele
professor.

(x) Manual
() Automatizado

O gestor na mesma tela
podera alterar apenas
Nome Completo e clicar no
botao “Alterar”.

O sistema deve enviar a
alteracéo para o banco de
dados e mostrar notificagao
“Alterado com sucesso!”,
depois retornando para a
janela “Listar Professor”.

(x) Manual
() Automatizado

O gestor na mesma tela
poderd alterar apenas CPF
e clicar no botao “Alterar”.

O sistema deve enviar a
alteracéo para o banco de
dados e mostrar notificagao
“Alterado com sucesso!”,
depois retornando para a
janela “Listar Professor”.

(x) Manual
() Automatizado

O gestor na mesma tela
poderd alterar apenas
Graduacéo e clicar no
botao “Alterar”.

O sistema deve enviar a
alteragéo para o banco de
dados e mostrar notificacao
“Alterado com sucesso!”,
depois retornando para a
janela “Listar Professor”.

(x) Manual
() Automatizado

O gestor na mesma tela
poderé alterar apenas
Telefone e clicar no botao
“Alterar”.

O sistema deve enviar a
alteracéo para o banco de
dados e mostrar notificacao
“Alterado com sucesso!”,
depois retornando para a
janela “Listar Professor”.

(x) Manual
() Automatizado

O gestor na mesma tela
poderd alterar apenas
Turno e clicar no botéao
“Alterar”.

O sistema deve enviar a
alteracéo para o banco de
dados e mostrar notificagao
“Alterado com sucesso!”,
depois retornando para a
janela “Listar Professor”.

(x) Manual
() Automatizado

O gestor na mesma tela
poderd alterar apenas
Endereco e clicar no botao
“Alterar”.

O sistema deve enviar a
alteragéo para o banco de
dados e mostrar notificacao
“Alterado com sucesso!”,
depois retornando para a
janela “Listar Professor”.

(x) Manual
() Automatizado

O gestor na mesma tela
podera alterar todos 0s
dados (Nome Completo,
CPF, Telefone,
Graduacéo, Turno,

O sistema deve enviar a
alteracéo para o banco de
dados e mostrar notificagao
“Alterado com sucesso!”,

(x) Manual
() Automatizado
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Endereco) e clicar no
botédo “Alterar”.

depois retornando para a
janela “Listar Professor”.

CASOS NEGATIVOS - EDITAR PROFESSOR

TENTAR SALVAR FALTANDO TODOS OS DADOS OBRIGATORIOS

ESPECIFICACAO DE CASO DE TESTE

Caso de Teste

Caso de Teste 009 - Caminho Negativo - Editar Professor

Tipo

NEGATIVO

Requisito Funcional

RF-013 Editar Professor

Objetivo do Teste

Testar se o sistema mandara para o banco as informagdes sem
respeitar a obrigatoriedade do filtro em cada campo que é exigida

a informagao.

Pré-Condicéao

Estar Logado como Gestor;
Efetuar Login;
Ter e editar os dados desejados do professor selecionado.

Passos

Acdes do Usuario

Acdes do Sistema

Tipo de Teste

1.

Na tela “Listar Professor”
0 gestor tera um Lista dos
professores cadastrados
e ao lado direito da lista
tera icones relacionados
a sua respectiva
funcdo(quaisquer duavida
colocar o mouse em cima
do icone e esperar que
irh aparecer o nome do
processo que cada um ira
fazer), o usuério clicar no
icone de “Editar
Professor”.

O sistema exibira uma
janela com o titulo “Editar
Professor” e dara permisséao
para o usuario fazer suas
devidas mudancas.

(x) Manual
() Automatizado

Depois que apertar no
icone “Editar Professor” e
for aberta a nova tela,
deve-se verificar se todas
as informacdes
obrigatérias cadastradas
estdo aparecendo,
apagar todas elas e clicar
no botao “Alterar”.

O sistema deve mostrar
mensagem “os dados
obrigatérios ndo foram
inseridos” e ainda mostrar
no campo obrigatério a
indicacao de que se trata de
um campo que exige
informacéo.

(x) Manual
() Automatizado
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- TENTAR SALVAR FALTANDO APENAS COM UM DADO OBRIGATORIO

ESPECIFICACAO DE CASO DE TESTE

Caso de Teste

Caso de Teste 010 - Caminho Negativo - Editar Professor

Tipo

NEGATIVO

Requisito Funcional

RF-013 Editar Professor

Objetivo do Teste

Testar se o sistema mandara para o banco as informagdes sem
respeitar a obrigatoriedade do filtro em cada campo que € exigida a
informagao.

Pré-Condicéao

Estar Logado como Gestor;
Efetuar Login;
Ter e editar os dados desejados do professor selecionado.

Passos | AcOes do Usuério Acdes do Sistema Tipo de Teste
1. Na tela “Listar O sistema exibird uma janela
Professor” o gestor com o titulo “Editar Professor”
tera um Lista dos e dara permissao para o
professores usuario fazer suas devidas
cadastrados e ao lado | mudancas.
direito da lista tera
icones relacionados a
fsua r~espect.iva (x) Manual
uncao(quaisquer :
duvgi;da(golocgr 0 () Automatizado
mouse em cima do
icone e esperar que
ird aparecer o nome
do processo que cada
um ira fazer), o
usuério clicar no
icone de “Editar
Professor”.
2. Depois que apertar O sistema deve mostrar
no icone Editar mensagem “os dados
Professor e for aberta | obrigatorios ndo foram
a nova tela, deve-se | inseridos” e ainda mostrar no
verificar se todas as campo Nome Completo a (x) Manual
informacdes indicacao de que se trata de .
obrigatérias um campo que exige () Automatizado
cadastradas estao informac&o.
aparecendo, apagar
apenas o Nome
Completo e clicar no
botédo “Alterar”.
3. Na tela de edicéo O sistema deve mostrar
apagar apenas o CPF | mensagem “os dados (x) Manual
e clicar no botéo obrigatorios ndo foram () Automatizado
“Alterar”. inseridos” e ainda mostrar no
campo CPF aindicacéo de
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que se trata de um campo que
exige informacao.

Na tela de edicéo
apagar apenas o
Telefone e clicar no
botao “Alterar”.

O sistema deve mostrar
mensagem “os dados
obrigatérios ndo foram
inseridos” e ainda mostrar no
campo Telefone a indicacao
de que se trata de um campo
gue exige informacao.

(x) Manual
() Automatizado

Na tela de edicéo
apagar apenas o
Graduacéo e clicar no
botao “Alterar”.

O sistema deve mostrar
mensagem “os dados
obrigatérios ndo foram
inseridos” e ainda mostrar no
campo Graduacéao a indicagao
de que se trata de um campo
gue exige informacao.

(x) Manual
() Automatizado

Na tela de edicéo
apagar apenas o
Turno e clicar no
botao “Alterar”.

O sistema deve mostrar
mensagem “os dados
obrigatérios ndo foram
inseridos” e ainda mostrar no
campo Turno a indicagdo de
que se trata de um campo que
exige informagéo.

(x) Manual
() Automatizado

Na tela de edicéo
apagar apenas o
Endereco e clicar no
botédo “Alterar”.

O sistema deve mostrar
mensagem “os dados
obrigatérios ndo foram
inseridos” e ainda mostrar no
campo Endereco a indicagéo
de que se trata de um campo
gue exige informacao.

(x) Manual
() Automatizado
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CASO DE TESTE 004 - RF-012 - EXCLUIR PROFESSOR

CASOS POSITIVOS - EXCLUIR PROFESSOR

TENTAR EXCLUIR PROFESSOR CADASTRADO

ESPECIFICACAO DE CASO DE TESTE

Caso de Teste Caso de Teste 011 - Caminho Positivo - Excluir Professor.
Tipo POSITIVO
Requisito Funcional RF-012 Excluir Professor.
Objetivo do Teste Testar a funcionalidade excluir professor.
. I Efetuar Login.
Prée-Con
e-Condicéo Estar Logado como Gestor.

Passos Acdes do Usuério Acdes do Sistema Tipo de Teste
1. Na tela “Listar Professor” o | O sistema deve mostrar
gestor tera uma Lista dos mensagem “Deseja
professores cadastrados e | realmente deletar +
ao lado direito da lista terd | nome do professor
icones relacionados a sua | selecionado +, matricula
respectiva + a matricula do (x) Manual
funcéo(quaisquer davida professor selecionado.” .
colocar o mouse em cima () Automatizado
do icone e esperar que ird
aparecer o nome do
processo que cada um ira
fazer), o usuério clicar no
icone de “Excluir
Professor”.
2. Depois de conferida se a O sistema deve remover
excluséo se refere do banco de dados o
realmente ao professor cadastro do professor e
gue deseja ter excluido apresentar a mensagem
informacdes do banco de “Usuario removido com
dados, clicar no botéao sucesso!”.
“‘Remover”.
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CASOS NEGATIVOS - EXCLUIR PROFESSOR

TESTAR O BOTAO CANCELAR

ESPECIFICACAO DE CASO DE TESTE

Caso de Teste Caso de Teste 012 - Caminho Negativo - Excluir Professor
Tipo NEGATIVO
Requisito Funcional RF-012 Excluir Professor.

Objetivo do Teste

Testar se a funcionalidade excluir professor, esta excluindo apenas no
botdo “Remover” e ndo no “Cancelar”.

Pré-Condicéao

Efetuar Login.
Estar Logado como Gestor.

Passos Acdes do Usuario Acdes do Sistema Tipo de Teste
1. Na tela “Listar Professor” o | O sistema deve mostrar
gestor tera uma Lista dos mensagem “Deseja realmente
professores cadastrados e | “deletar” + nome do professor
ao lado direito da lista tera | selecionado +” de matricula “+
icones relacionados a sua | a matricula do professor
][espiacziva ' i selecionado.” (x) Manual
uncao(quaisquer duvida .
colcg)car?:) moﬂse em cima () Automatizado
do icone e esperar que ira
aparecer o nome do
processo que cada um ira
fazer), o usuério clicar no
icone de “Excluir
Professor”.
2. Depois de conferida se a O sistema nao deve remover
excluséo se refere do banco de dados o cadastro
realmente ao professor do professor e retornar paraa | (X) Manual
que deseja ter excluido tela “Listar Professor”. () Automatizado

informagdes do banco de
dados, clicar no botdo
“Cancelar”.
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CASO DE TESTE 005 - RF-010 - VER PROFESSOR

CASOS POSITIVOS - VER PROFESSOR

VER TODOS OS PROFESSORES CADASTRADOS

ESPECIFICACAO DE CASO DE TESTE

Caso de Teste

Caso de Teste 013 - Caminho Positivo - Ver Professor

Tipo

POSITIVO

Requisito Funcional

RF-010 Buscar Professor.

Objetivo do Teste

Testar a funcionalidade da listar um professor individualmente.

Pré-Condicéao

Efetuar Login.
Estar Logado como Gestor.

Passos Acdes do Usuério Acdes do Sistema Tipo de Teste
1. Na tela “Listar Professor” | O sistema deve apresentar lista
0 gestor tera um Lista dos | com todos os professores
professores cadastrados | cadastrados e dentro da linha
e ao lado direito da lista os botdes com as
terd icones relacionados | funcionalidades, ver, editar e
a sua respectiva remover. (x) Manual
funcéo(quaisquer davida () Automatizado
colocar o mouse em cima
do icone e esperar que
ird aparecer o nome do
processo que cada um ira
fazer), o usuério clicar no
icone de “Ver Professor”.
2. Depois apertar no icone O sistema deve retornar a tela

“Ver Professor”, deve
aparecer todos os dados
obrigatérios cadastrados
(Nome Completo, CPF,
Telefone, Graduacéo,
Turno e Endereco),
depois clicar no icone “X”.

de Lista de Professores.

(x) Manual
() Automatizado
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a. CASOS NEGATIVOS - VER PROFESSOR

- TESTAR SE TODOS OS DADOS DO PROFESSOR E ESTAO VISIVEIS

ESPECIFICACAO DE CASO DE TESTE

Caso de Teste

Caso de Teste 014 - Caminho Negativo - Ver Professor

Tipo

NEGATIVO

Requisito Funcional

RF-010 Buscar Professor.

Objetivo do Teste

Testar se todos os dados do professor estéo visiveis.

Pré-Condicéao

Efetuar Login.
Estar Logado como Gestor.

Passos Acdes do Usuério Acdes do Sistema Tipo de Teste
1. Na tela “Listar Professor” | O sistema deve apresentar
0 gestor tera um Lista dos | lista com todos os
professores cadastrados | professores cadastrados e
e ao lado direito da lista dentro da linha os botdes
teré icones relacionados | com as funcionalidades, ver,
a sua respectiva editar e remover. (x) Manual
funcdo(quaisquer duvida () Automatizado
colocar o mouse em cima
do icone e esperar que
ird aparecer o nome do
processo que cada um ira
fazer), o usuério clicar no
icone de “Ver Professor”.
2. Depois apertar no botdo O sistema mostrar uma

“Ver Professor”, deve
aparecer todos os dados
obrigatérios cadastrados
(Nome Completo, CPF,
Telefone, Graduacéo,
Turno e Endereco),
depois clicar no icone “X”.

mensagem informando que:
“aconteceu um erro no
sistema contata Copyright ©
MAXIMO”.

(x) Manual
() Automatizado
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